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Технологии искусственного интеллекта и анализа данных



Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

Перечень компетен-

ций, которыми долж-

ны овладеть обучаю-

щиеся в результате 

освоения образова-

тельной программы 

Степень ре-

ализации 

компетен-

ции при 

изучении 

дисципли-

ны (модуля) 

Перечень планируемых результатов обучения 

по дисциплине (модулю) 

Знания Умения Владения 

(навыки) 

а) Универсальные компетенции 

УК-8. Способен созда-

вать и поддерживать в 

повседневной жизни и в 

профессиональной дея-

тельности безопасные  

условия жизнедеятельно-

сти для сохранения при-

родной среды, обеспече-

ния устойчивого разви-

тия общества, в том чис-

ле при угрозе и возник-

новении чрезвычайных 

ситуаций и военных кон-

фликтов. 

Компетен-

ция реализу-

ется полно-

стью 

УК-8.1. 

Знать: класси-

фикацию и ис-

точники чрезвы-

чайных ситуа-

ций природного 

и техногенного 

происхождения; 

причины, при-

знаки и послед-

ствия опасно-

стей, способы 

защиты от чрез-

вычайных ситу-

аций; принципы 

организации 

безопасности 

труда на пред-

приятии, техни-

ческие средства 

защиты людей в 

условиях чрез-

вычайной ситуа-

ции. 

УК-8.2. 

Уметь: под-

держивать без-

опасные усло-

вия жизнедея-

тельности; вы-

являть призна-

ки, причины и 

условия воз-

никновения 

чрезвычайных 

ситуаций; оце-

нивать вероят-

ность возник-

новения потен-

циальной 

опасности и 

принимать ме-

ры по ее пре-

дупреждению. 

 

УК-8.3. 

Владеть: мето-

дами прогнози-

рования возник-

новения опасных 

или чрезвычай-

ных ситуаций; 

навыками по 

применению ос-

новных методов 

защиты в услови-

ях чрезвычайных 

ситуаций. 

б) общепрофессиональные компетенции  

ОПК-5. Способен ин-

сталлировать программ-

ное и аппаратное обеспе-

чение для информацион-

ных и автоматизирован-

ных систем. 

Компетен-

ция реализу-

ется полно-

стью 

ОПК-5.1. 

Знать: основы 

системного ад-

министрирова-

ния, админи-

стрирования 

СУБД, совре-

менные стандар-

ты информаци-

онного взаимо-

действия систем. 

ОПК-5.2. 

Уметь: выпол-

нять парамет-

рическую 

настройку ин-

формационных 

и автоматизи-

рованных си-

стем. 

 

ОПК-5.3. 

Имеет навыки: 

инсталляции 

программного и 

аппаратного 

обеспечения ин-

формационных и 

автоматизиро-

ванных систем. 

ОПК-7. Способен осу-

ществлять выбор плат-

форм и инструменталь-

ных программно-

аппаратных средств для 

Компетен-

ция реализу-

ется полно-

стью 

ОПК-7.1. 

Знать: основные 

платформы, тех-

нологии и ин-

струментальные 

ОПК-7.2. 

Уметь: осу-

ществлять вы-

бор платформ 

и инструмен-

ОПК-7.3. 

Иметь навыки: 

владения техно-

логиями и ин-

струментальны-



реализации информаци-

онных систем. 
программно-

аппаратные сред-

ства для реализа-

ции информаци-

онных систем.  

 

  

 

тальных про-

граммно-

аппаратных 

средств для 

реализации 

информацион-

ных систем, 

применяет со-

временные 

технологии 

реализации 

информацион-

ных систем. 

ми программно- 

аппаратными 

средствами для 

реализации ин-

формационных 

систем. 

 

Шкала и критерии оценки промежуточной аттестации в форме экзамен 

Оценка 

(баллы) 

Уровень 

сформиро-

ванности 

компетенций 

Общие требования к ре-

зультатам аттестации в 

форме зачета 

Планируемые результаты обу-

чения 

«Зачтено» 

(61-100) 

Высокий уро-

вень 

Теоретическое содержа-

ние курса освоено полно-

стью без пробелов или в 

целом, или большей ча-

стью, необходимые прак-

тические навыки работы 

с освоенным материалом 

сформированы или в ос-

новном сформированы, 

все или большинство 

предусмотренных рабо-

чей программой учебных 

заданий выполнены, от-

дельные из выполненных 

заданий содержат ошиб-

ки 

Знать: 

- систематизированные, глу-

бокие и полные знания по 

всем разделам дисциплины, а 

также по основным вопро-

сам, выходящим за пределы 

учебной программы; 
- точное использование 

научной терминологии си-

стематически грамотное и 

логически правильное из-

ложение ответа на вопросы; 

Уметь: 

- ориентироваться в теориях, 

концепциях и направлениях 

дисциплины и давать им кри-

тическую оценку, используя 

научные достижения других 

дисциплин; 

- творческая самостоятель-

ная работа на практических/ 

семинарских/лабораторных 

занятиях, активное участие в 

групповых обсуждениях, вы-

сокий уровень культуры ис-

полнения заданий; 
Владеть: 

- безупречное владение ин-

струментарием учебной дис-

циплины, умение его эффек-

тивно использовать в поста-

новке научных и практиче-

ских задач; 



- выраженная способность 

самостоятельно и творче-

ски решать сложные про-

блемы и нестандартные си-

туации; 
полное и глубокое усвоение 

основной и дополнительной 

литературы, рекомендованной 

учебной программой по дис-

циплине; 

 Базовый уро-

вень 

Теоретическое содержа-

ние курса освоено в це-

лом без пробелов, необ-

ходимые практические 

навыки работы с освоен-

ным материалом в основ-

ном сформированы, 

предусмотренные рабо-

чей учебной программой 

учебные задания выпол-

нены с отдельными не-

точностями, качество 

выполнения большинства 

заданий оценено числом 

баллов, близким к мак-

симуму. 

Знать: 

- достаточно полные и систе-

матизированные знания по 

дисциплине; 

Уметь: 

- ориентироваться в основ-

ном теориях, концепциях и 

направлениях дисциплины и 

давать им критическую 

оценку; 

- использование научной 

терминологии, лингвисти-

чески и логически правиль-

ное изложение ответа на во-

просы, умение делать обос-

нованные выводы; Владеть: 

- владение инструментарием 

по дисциплине, умение его 

использовать в постановке и 

решении научных и профес-

сиональных задач; 

- усвоение основной и допол-

нительной литературы, реко-

мендованной учебной про-

граммой по дисциплине; 

- самостоятельная работа на 

практических занятиях, уча-

стие в групповых обсужде-

ниях, высокий уровень куль-

туры исполнения заданий; 

- средний уровень сформи-

рованности заявленных в ра-

бочей программе компетен-

ций. 

 Минималь-

ный уровень 

Теоретическое содержание 

курса освоено большей ча-

стью, но пробелы не носят 

существенного характера, 

необходимые практические 

навыки работы с освоен-

ным материалом в основ-

ном сформированы, боль-

Знать: 
- достаточный минималь-

ный объем знаний по дис-

циплине; 

- усвоение основной литера-

туры, рекомендованной 

учебной программой; 

Уметь: 



шинство предусмотренных 

рабочей учебной програм-

мой учебных заданий вы-

полнены, отдельные из вы-

полненных заданий содер-

жат ошибки. 

- умение ориентироваться в 

основных теориях, концеп-

циях и Направлениях по 

дисциплине и давать им 

оценку; 

- использование научной 
терминологии, стилисти-

ческое 

и логическое изложение отве-

та на вопросы, умение делать 

выводы без существенных 

ошибок; 

Владеть: 

- владение инструментарием 

учебной дисциплины, уме-

ние его использовать в реше-

нии типовых задач; 

- умение под руководством 

преподавателя решать стан-

дартные задачи; 

- работа под руководством 

преподавателя на практиче-

ских занятиях, допустимый 

уровень культуры исполне-

ния заданий; 

-достаточный минимальный 

уровень сформированности 

заявленных в рабочей про-

грамме компетенций. 

«Не за-

чтено» 

(менее 

61) 

компетенции 

закреплен-

ные за дис-

циплиной, 

не сформи-

рованы 

Теоретическое содержа-

ние курса освоено ча-

стично, необходимые 

навыки работы не сфор-

мированы или сформиро-

ваны отдельные из них, 

большинство предусмот-

ренных рабочей учебной 

программой заданий не 

выполнено либо выпол-

нено с грубыми ошибка-

ми, качество их выпол-

нения оценено числом 

баллов, близким 
к минимуму. 

Планируемы результаты обу-

чения не достигнуты 

 

 

 

 

 

 

 

 



Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 
планируемых результатов обучения по дисциплине, характеризующих этапы 
формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы 

Паспорт фонда оценочных средств  

 10.2. Контрольная работа № 1 (письменный ответ)  

Тип оценочного средства: контрольная работа  

Тип контроля: рубежный  

Перечень контролируемых тем (модулей): Модуль 1. Основы операционных си-

стем  

Форма обучения: очная  

 

Вопросы к контрольной работе № 1:  

1. Перечислите факторы, оказывающие влияние на развитие ОС.  

2. Перечислите средства и механизмы, явившиеся вехами эволюции ОС.  

3. Проанализируйте и сравните различные определения ОС.  

4. Для чего нужны разные единицы вычислительной работы в среде ОС?  

5. Какие единицы вычислительной работы могут использоваться в среде ОС?  

6. Чем сеанс отличается от процесса?  

7. Чем задание отличается от процесса?  

8. Чем поток отличается от процесса?  

9. Какие критерии эффективности ВС подчеркивают роль ОС?  

10. Сравните различные режимы работы компьютеров, обеспечиваемые ОС.  

11. Что такое мультипрограммирование и какие возможности оно открывает?  

12. Перечислите особенности, достоинства и недостатки мультипрограммного пакет-

ного режима.  

13. Что такое мультипрограммная смесь и как ее состав влияет на общее время реше-

ния задач?  

14. Постройте диаграммы работы 3 программ (A: 2 – 9 – 1,  B: 1 – 12 – 3, C: 2 – 11 – 2) 

и загрузки процессора для мультипрограммного пакетного режима.  

15. Перечислите особенности, достоинства и недостатки режима реального времени 

(РВ).  

16. Каков критерий эффективности ВС, ОС которой работает в режиме реального вре-

мени?  

17. Постройте диаграммы работы 3 программ (A: 2 – 9 – 1,  B: 1 – 12 – 3, C: 4 – 

11 – 2) и загрузки процессора для режима разделения времени (РДВ) при значениях 

Δtm = 3 и Δtm = 4.  

18. В каком режиме (мультипрограммном пакетном или разделения времени) пропуск-

ная способность процессора в общем случае выше и почему?  

19. Каков критерий эффективности ВС, ОС которой работает в режиме разделения 

времени?  

20. В чем суть многозадачного режима и какие варианты его реализации известны?  

21. Какие функции ОС являются базовыми и почему?  

22. Докажите важность всех базовых функций ОС.  

23. Дайте классификацию ОС и позиционируйте в ней известные вам системы.  

24. Поясните главные особенности LiveCD/DVD ОС и Web-ОС.  

25. Покажите важность учета принципов построения ОС.  

26. Поясните суть принципов построения ОС: частотного, модульности, функциональ-

ной избирательности.  

27. Поясните суть принципов построения ОС: генерации, функциональной избыточно-

сти, защиты, умолчания.  



28. Поясните суть принципов построения ОС: перемещаемости, независимости про-

грамм от УВВ, открытости, наращиваемости.  

29. Что означают требования, предъявляемые к ОС: надежность и отказоустойчивость, 

безопасность, расширяемость.  

30. Что означают требования, предъявляемые к ОС: производительность, переноси-

мость, совместимость.  

31. Охарактеризуйте значимые события эволюции популярных ОС и их семейств.  

32. Охарактеризуйте процесс эволюции ОС: развитие средств поддержки различных 

режимов их функционирования (с примерами).  

33. Поясните смысл тенденций развития ОС на современном этапе.  

34. Дайте характеристику и определения ресурса.  

35. Какой ресурс считается: физическим, пассивным, постоянным, второстепенным, 

простым?  

36. Какой ресурс считается: виртуальным, активным, временным, главным, состав-

ным?  

37. Чем воспроизводимый ресурс отличается от потребляемого?  

38. Чем различаются последовательно-используемый и параллельно-используемый ре-

сурсы?  

39. Покажите ключевое значение понятий «ресурс» и «процесс».  

40. Продемонстрируйте роль признаков классификации ресурсов на примере ОП, 

принтера и других компонентов ВС.  

41. Опишите понятие и дайте определения процесса.  

42. Какие состояния процесса известны и что показывает граф существования процес-

са?  

43. Чем интервал существования процесса отличается от его трассы?  

44. Дайте классификацию пакетных процессов.  

45. Чем различаются эквивалентные, тождественные и равные процессы?  

46. Чем различаются последовательные, параллельные и комбинированные процессы?  

47. Какие выделяют процессы по связности?  

48. Поясните смысл различных видов отношений между взаимосвязанными процесса-

ми.  

49. Поясните смысл понятия «критическая область» процесса.  

50. Какие реальные факторы могут осложнять формулировку синхронизирующих пра-

вил для взаимосвязанных процессов?  

51. Что такое поток и для чего нужны потоки в ОС?  

52. Что общего и в чем состоят различия между процессом и потоком?  

53. На каком уровне (процессов или потоков) мультипрограммирование более эффек-

тивно и почему?  

54. Приведите состав функциональных компонент ОС и дайте их краткую характери-

стику.  

55. Перечислите и поясните функции подсистемы управления процессами.  

56. Что такое адресное пространство процесса?  

57. Что такое контекст процесса?  

58. Поясните функции подсистем управления файлами и УВВ, их взаимосвязь.  

59. Перечислите и поясните функции подсистемы управления памятью.  

60. Опишите средства защиты данных и администрирования в ОС.  

61. Кто и для чего использует API, графический интерфейс пользователя (ГИП)?  

62. Каковы роль и возможности ГИП в современных ОС?  

63. Опишите концепции построения ГИП.  

64. Опишите основные принципы построения ГИП.  

65. Опишите примеры технических приемов и дополнительных правил построения 

ГИП.  



66. Охарактеризуйте наиболее значимые события эволюции ГИП популярных ОС и их 

семейств.  

67. Покажите необходимость, роль и классы прерываний.  

68. В чем состоят общность и различие обработки прерывания и вызова подпрограм-

мы?  

69. Чем различаются механизмы векторных и опрашиваемых аппаратных прерываний?  

70. Что такое вектор прерываний?  

71. Как поддерживается приоритетность прерываний?  

72. В чем суть маскирования прерываний?  

73. Какова последовательность действий аппаратных и программных средств по обра-

ботке прерывания?  

74. Чем программные прерывания отличаются от других?  

75. Что такое виртуализация и что она дает?  

76. Приведите примеры виртуализации.  

77. Как виртуализация проявляется в случае спулинга принтера?  

78. В чем суть образования виртуальной памяти?  

79. Для чего используется виртуальная машина и в каких вариантах?  

80. Что такое «дисциплина распределения ресурсов (ДРР)» и из чего она состоит?  

81. Какие бывают дисциплины формирования очереди и какие факторы на них влия-

ют?  

82. Нарисуйте схему кругового циклического алгоритма и поясните его особенности.  

83. Сравните различные одноочередные ДРР.  

84. Нарисуйте схему приоритетной многоочередной ДРР и поясните ее особенности.  

85. Как изменится поведение приоритетной многоочередной ДРР при переходе на ра-

боту с динамическими приоритетами?  

86. Чем в ДРР различаются обслуживание с абсолютным и относительным приорите-

том и какое обслуживание организовать проще?  

87. Сравните различные многоочередные ДРР.  

88. Нарисуйте схему бесприоритетной многоочередной ДРР и поясните ее особенно-

сти.  

89. Опишите варианты организации динамических приоритетных циклических (кару-

сельных) схем ДРР.  

90. Какие факторы в реальных условиях осложняют решение проблемы распределения 

ресурсов?  

91. Назовите факторы, осложняющие распределение ресурсов на примере ОП и дру-

гих.  

92. В чем суть явления фрагментации ОП?  

93. Приведите развернутый пример возникновения фрагментации.  

94. Какие уровни взаимодействия пользователя с компьютером известны, и на каком 

из них нужны специальные языки?  

95. Опишите возможности командных языков ОС (с примерами).  

96. Приведите примеры операторов командного языка для управления пакетными 

файлами.  

97. Приведите примеры операторов командного языка для конфигурирования среды 

ПК.  

98. Опишите основные задачи обеспечения безопасности в ОС.  

99. Охарактеризуйте внутренние и внешние угрозы безопасности в ОС.  

100. Охарактеризуйте объекты и субъекты защиты.  

101. Опишите методы идентификации и аутентификации пользователя.  

102. Опишите основные механизмы защиты (домены защиты, матрица доступа, списки 

управления доступом).  

103. Охарактеризуйте дискреционную и мандатную модели управления доступом.  



104. Опишите модель многоуровневой защиты Белла – Ла Падулы.  

105. Опишите модель многоуровневой защиты Биба в сравнении моделью Белла - Ла 

Падулы.  

106. Опишите скрытые каналы передачи информации.  

107. Опишите различные классы безопасности информационных систем.  

108. Опишите особенности защиты данных в ОС MS Windows и в NTFS.  

109. Опишите особенности защиты данных в ОС UNIX.  

110. Опишите шифрование с секретным ключом.  

111. Опишите шифрование с открытым ключом.  

112. Опишите гибридную схему шифрования.  

113. Охарактеризуйте цифровые подписи и сертификаты.  

114. Опишите различные виды инсайдерских атак.  

115. Дайте классификацию и характеристику вредоносных программ.  

116. Опишите различные типы вирусов.  

117. Опишите различные типы руткитов.  

118. Опишите основные методы антивирусной защиты.  

119. Опишите различные виды брандмауэров и их особенности.  

120. Опишите различные виды антивирусных программ и их особенности.  

 

10.3. Контрольная работа № 2 (письменный ответ)  

Тип оценочного средства: контрольная работа  

Тип контроля: рубежный  

Перечень контролируемых тем (модулей): Модуль 2. Архитектура и механизмы 

операционных систем.  

Форма обучения: очная  

Вопросы к контрольной работе № 2:  

1. Что понимают под архитектурой, структурой и составом ОС?  

2. Каков типовой состав ОС?  

3. Представьте классическую архитектуру ОС (на основе ядра), поясните состав и функ-

ции ядра и вспомогательных модулей ОС.  

4. Какие режимы, обеспечивающие привилегии ОС, должна поддерживать аппаратура 

компьютера?  

5. Как обеспечивается подчиненность приложений операционной системе?  

6. Как влияет на возможности защиты поддержка многоуровневой иерархии привиле-

гий?  

7. Какая задержка переключений процессора характерна для классической архитектуры 

ОС?  

8. Изобразите многослойную структуру ОС и поясните ее основные особенности.  

9. Перечислите особенности слоев и межслойных интерфейсов многослойной структуры 

ОС.  

10. Какие достоинства имеет многослойная структура ОС?  

11. Перечислите типовые слои ядра и опишите их функции.  

12. Опишите особенности слоя менеджеров ресурсов ядра ОС.  

13. Какие способы взаимодействия слоев используются в классической архитектуре?  

14. К чему ведет увеличение/уменьшение числа слоев ядра ОС?  

15. Перечислите и охарактеризуйте типовые средства аппаратной поддержки ОС.  

16. Почему одна и та же ОС не может без изменений устанавливаться на компьютеры с 

другим типом процессора или способом организации всей аппаратуры?  

17. Опишите особенности построения машинно-зависимых компонент и переносимости 

ОС.  

18. Что такое «микроядро» и какие модули входят в его состав?  



19. Что такое «серверы ОС» в архитектуре на основе микроядра, в каком режиме они ра-

ботают?  

20. Перечислите и поясните особенности архитектуры ОС на основе микроядра.  

21. Поясните механизм обращения к функциям ОС, оформленным в виде серверов архи-

тектуры на основе микроядра.  

22. Опишите достоинства и недостатки архитектуры ОС на основе микроядра.  

23. Какая задержка переключений процессора характерна для архитектуры ОС на основе 

микроядра?  

24. В чем суть совместимости различных ОС и особенности различных ее видов?  

25. Для чего в прикладных программных средах выполняется трансляция библиотек?  

26. Опишите вариант реализации множественных прикладных программных сред на ос-

нове трансляторов системных вызовов.  

27. Опишите вариант реализации множественных прикладных программных сред на ос-

нове поддержки нескольких равноправных API.  

28. Опишите вариант реализации множественных прикладных программных сред на ос-

нове концепции микроядра.  

29. Что дает наличие в составе ОС множественных прикладных программных сред?  

30. Какие действия выполняет ОС при порождении процесса?  

31. Что такое «описатель (дескриптор) процесса»?  

32. Что такое «описатель потока»?  

33. Поясните суть и основные типы планирования потоков.  

34. Чем динамическое планирование потоков отличается от статического?  

35. Поясните суть и порядок диспетчеризации потоков.  

36. Опишите состав контекста потока и роль его иерархической организации.  

37. Как организуются и переупорядочиваются очереди потоков?  

38. Чем различаются вытесняющие и невытесняющие алгоритмы планирования?  

39. Поясните особенности алгоритмов планирования, основанных на квантовании.  

40. Что такое «приоритет потока» и каким он бывает?  

41. Чем динамические приоритеты потоков отличаются от статических?  

42. Опишите схему назначения приоритетов в ОС Windows NT.  

43. Опишите смешанный алгоритм планирования в ОС Windows NT.  

44. Опишите смешанный алгоритм планирования в ОС UNIX System V Release 4.  

45. Опишите смешанный алгоритм планирования в OS/2.  

46. Опишите схему изменения приоритетов потоков и величины квантов при планирова-

нии в OS/2.  

47. Перечислите события, требующие перераспределения процессорного времени и пояс-

ните действия планировщика ОС в каждом случае.  

48. Опишите моменты перепланировки в среде ОС РВ.  

49. Какие дополнительные организационные трудности для ОС создают прерывания?  

50. Как осуществляются диспетчеризация и учет приоритетов прерываний в ОС?  

51. Как работает диспетчер прерываний?  

52. Как соотносятся приоритеты обработчиков прерываний и приоритеты потоков?  

53. Как согласуется диспетчеризация прерываний с диспетчеризацией потоков?  

54. Как организована диспетчеризация системных вызовов?  

55. Опишите схему организации системных вызовов с диспетчером системных вызовов.  

56. Опишите особенности и различия организации синхронных и асинхронных систем-

ных вызовов.  

57. Каковы цели взаимодействия процессов и потоков?  

58. Поясните суть и необходимость синхронизации процессов и потоков.  

59. Когда возникают гонки при выполнении потоков?  

60. Что такое «критическая секция», «критические данные», «взаимное исключение» по-

токов?  



61. Поясните суть использования блокирующих переменных.  

62. Поясните суть использования семафоров.  

63. Опишите пример использования семафоров при работе с буферным пулом запи-

си/чтения.  

64. Поясните суть взаимных блокировок (тупиков).  

65. Чем тупики отличаются от очередей?  

66. Опишите идеи и средства выявления и устранения тупиков.  

67. Поясните сложность синхронизации потоков разных процессов.  

68. Какие методы используются в ОС для разделения синхронизирующих объектов?  

69. Какие обычные объекты ОС могут использоваться как синхронизирующие и какие 

события переводят их в сигнальное состояние?  

70. В чем состоит суть сигнального состояния синхронизирующего объекта ОС?  

71. Приведите примеры сигнальных состояний для следующих синхронизирующих объ-

ектов:  

поток, процесс, файл.  

72. Что такое мьютекс и объект-событие?  

73. Поясните роль сигналов как синхронизирующих объектов.  

74. Чем виртуальные адреса команд и данных отличаются от физических?  

75. Что такое виртуальное адресное пространство процесса и на какие части оно делится?  

76. Какие способы структурирования виртуального адресного пространства процесса ис-

пользуются?  

77. Что такое «образ процесса»?  

78. На какие области виртуальной памяти вытеснение не распространяется?  

79. Как использование разделов ОП различных видов связано с явлением фрагментации?  

80. На какие классы делятся алгоритмы распределения ОП и какие из них составляют 

каждый класс?  

81. Какие задачи решаются при виртуализации ОП?  

82. Назовите и поясните основные подходы к виртуализации ОП.  

83. Поясните суть свопинга.  

84. Перечислите достоинства и недостатки свопинга.  

85. Что такое таблица страниц и для чего она используется?  

86. Какую информацию включает дескриптор страниц?  

87. Как выполняется страничное распределение ОП?  

88. Как представляется виртуальный адрес при страничной организации?  

89. Опишите известные стратегии замещения страниц.  

90. Как при страничном распределении ОП осуществляется поддержка разделов?  

91. Какие недостатки страничного распределения ОП устраняет сегментное распределе-

ние?  

92. Чем сегментное распределение ОП отличается от страничного?  

93. Как выполняется сегментное распределение ОП?  

94. Как представляется виртуальный адрес при сегментной организации?  

95. Что такое таблица сегментов и для чего она используется?  

96. Каковы недостатки и достоинства сегментного распределения ОП?  

97. Поясните суть сегментно-страничной организации ОП.  

98. Как происходит преобразование виртуального адреса в физический при  сегментно-

страничной организации ОП?  

99. Как используется модифицированный страничный механизм при сегментно-

страничной организации ОП?  

100. Дайте краткое сравнение разных алгоритмов распределения ОП.  

101. Перечислите и кратко поясните задачи ОС по управлению УВВ и файлами.  

102. Опишите необходимость и организацию параллельной работы УВВ и процессора, со-

гласования скоростей обмена и кэширования.  



103. Опишите необходимость и организацию разделения УВВ и данных между процесса-

ми, логического интерфейса между УВВ и остальной частью ОС.  

104. Опишите необходимость и организацию поддержки широкого спектра драйверов, ди-

намической загрузки и выгрузки драйверов.  

105. Опишите необходимость и организацию поддержки нескольких ФС, синхронных и 

асинхронных операций ввода-вывода.   

106. Представьте и опишите обобщенную структуру подсистемы ввода-вывода.  

107. Опишите организацию и особенности менеджера ввода-вывода.  

108. Опишите организацию и особенности многоуровневых драйверов.  

109. Опишите назначение и функции классического драйвера.  

110. Опишите состав и назначение ФС, а также задачи ФС разных классов ОС.  

111. Опишите различные типы файлов, которые поддерживают ФС.  

112. Опишите имена файлов, иерархическую структуру и монтирование ФС, логическую 

организацию файла.  

113. Опишите организацию дисков, их секторов, блоков и кластеров, процедуры формати-

рования дисков, разделы и их свойства.  

114. Опишите физическую организацию (размещение) и адресацию файла.  

115. Чем связанный список индексов отличается от связанного списка кластеров?  

  

Критерии оценки контрольной работы:   
  

− за ответ на каждый вопрос варианта студент может получить:  

2 балла -  за полный ответ, 1 – за неполный, 0 – за недостаточный, неверный или отсут-

ствующий ответ;  

− оценка контрольной работы определяется как сумма набранных баллов. Максимальная 

сумма баллов при 5 вопросах в варианте – 10 баллов.    

 

10.4. Лабораторные работы №№ 1–6  

(выполнение, подготовка отчёта, защита отчёта)  
Тип оценочного средства: защита лабораторной работы  

Тип контроля: текущий  

Перечень контролируемых тем (модулей):   

‒ Установка и настройка ОС MS Windows;  

‒ Возможности и средства ОС MS Windows;  

‒ Средства сохранения и восстановления программной среды ОС MS Windows;  

‒ Установка и настройка ОС Linux;  

‒ Возможности и средства ОС Linux;  

‒ Освоение перспективных типов ОС (LiveCD/DVD ОС, Web-ОС).  

Форма обучения: очная.  

 

Методические рекомендации по выполнению лабораторных работ.  
Лабораторные работы проводятся в аудитории, оборудованной в соответствии с п.7 

Рабочей программы дисциплины. Основанием для допуска к лабораторной работе явля-

ются знания теоретического материала и методических указаний, которые должен проде-

монстрировать студент в начале занятия.   

Процесс выполнения лабораторной работы документируется с помощью текстово-

го редактора, полученные сведения служат основой для формирования отчета.  

Защита лабораторной работы сопровождается демонстрацией полученных резуль-

татов, теоретических знаний и ответов на дополнительные вопросы преподавателя по теме 

занятия.   

В процессе подготовки и выполнения лабораторных работ студент руководствуется 

учебной и методической литературой, указанной в п.6 Рабочей программы дисциплины.   



 

Критерии оценки лабораторной работы.  

За каждую лабораторную работу студент получает  

– 5 баллов, если он своевременно выполнил все задачи, предусмотренные в лабораторной 

работе, подготовил отчет в соответствии с требованиями преподавателя и в процессе 

защиты продемонстрировал полноту теоретических знаний в объеме содержания учеб-

ной дисциплины, относящегося к лабораторной работе; сумел ответить на дополнитель-

ные вопросы, связанные не только с процессом выполнения лабораторной работы, но и 

с пониманием совершенных действий и решенных задач; замечания по выполнению ра-

боты и оформлению отчета отсутствуют;  

– 4 балла, если он выполнил все задачи, предусмотренные в лабораторной работе, подго-

товил отчет в соответствии с требованиями преподавателя и в процессе защиты проде-

монстрировал наличие достаточных теоретических знаний в объеме содержания учеб-

ной дисциплины, относящейся к лабораторной работе; сумел ответить на вопросы, свя-

занные с процессом выполнения лабораторной работы; имеются незначительные заме-

чания по выполнению работы и оформлению отчета;  

– 3 балла, если он в основном выполнил задачи, предусмотренные в лабораторной работе, 

подготовил отчет в соответствии с требованиями преподавателя и в процессе защиты 

продемонстрировал наличие теоретических знаний, относящихся к лабораторной рабо-

те; имеются существенные замечания по выполнению работы, оформлению отчета или 

ответам на вопросы;  

– 2 балла, если он более чем на половину выполнил поставленные в лабораторной работе 

задачи, способен ответить на вопросы, касающиеся теоретической составляющей в объ-

еме содержания учебной дисциплины, относящейся к лабораторной работе;  

– 1 балл, при невыполнении требований, предусмотренных в случае получения 2 баллов; 

– 0 баллов, если лабораторная работа не выполнялась и не сдавалась.  

 

10.5. Реферат № 1  

Тип оценочного средства: реферат  

Тип контроля: рубежный  

Перечень контролируемых тем (модулей): Модуль 1. Основы операционных си-

стем  

Форма обучения: очная 

Темы реферата № 1:  

1. Эволюция ОС: режимы работы, аппаратные платформы, периферийные устройства, 

средства и механизмы, организация.  

2. Аппаратура персонального компьютера со стороны и под управлением конкретной 

ОС.  

3. Популярные аппаратные платформы: типы, возможности и особенности, сравнение.  

4. Единицы вычислительной работы в среде ОС.  

5. Режимы работы компьютеров, обеспечиваемые ОС.  

6. Мультипрограммный пакетный режим.  

7. Режим разделения времени.  

8. Режим реального времени.  

9. Многозадачный режим и его варианты.  

10. Основные (базовые) функции ОС.  



11. Классификация ОС: признаки с примерами реальных систем.  

12. Мультипроцессорная обработка: варианты реализации, возможности, особенности и 

ограничения.  

13. Проприетарные и свободно распространяемные ОС.  

14. Основные принципы построения ОС, их роль и особенности.  

15. Использование принципа генерации в ОС с примерами.  

16. Использование принципа умолчания в ОС с примерами.  

17. Использование принципа открытости в ОС с примерами.  

18. Средства обеспечения отказоустойчивости в ОС.  

19. 64-разрядные ОС: виды, возможности и особенности.  

20. 64-разрядные ОС: сравнение и выбор.  

21. Опыт установки и работы в среде 64-разрядной ОС, ее возможности и эффектив-

ность.  

22. Возможности достижения максимальной производительности в среде ОС.  

23. Эволюция ГИП MS Windows с примерами и пояснениями удачных и неудачных ре-

шений.  

24. Сравнение MS Windows 8 (W8) и MS Windows 10 (W10): существенные улучшения.  

25. W10: варианты реализации, их возможности и особенности.  

26. W10: последние доработки и развитие.  

27. Семейство MS Windows: тенденции и пути эволюции.  

28. Семейство MS Windows: multi-touch интерфейсы.  

29. Семейство Linux: пути эволюции.  

30. Семейство Linux: сравнение наиболее популярных ОС.  

31. Семейство UNIX: дерево видов и версий, возможности и особенности, пути эволю-

ции.  

32. Пути эволюции macOS.  

33. Возможности и особенности последних версий macOS.  

34. ОС реального времени: разновидности и варианты реализации режима.  

35. Популярные ОС реального времени: возможности, особенности, сравнение.  

36. Пути эволюции ОС Solaris.  

37. Тенденции развития популярных семейств ОС на современном этапе с примерами.  

38. Персональные мини-суперкомпьютеры (Tesla и др.) и их ОС.  

39. Процессы и потоки: особенности организации и использования с примерами.  

40. Процессы и потоки: распараллеливание вычислений с примерами.   

41. Функциональные компоненты ОС с примерами реализации.  

42. Контекст процесса, переключение контекста.  

43. Подсистема управления памятью.  

44. Алгоритмы распределения оперативной памяти.  

45. Механизм поддержки виртуальной памяти.  

46. Средства защиты данных и администрирования.  

47. Анализ соответствия реализации ГИП конкретной ОС известным концепциям и 

принципам, техническим приемам и дополнительным правилам.   

48. Прерывания: роль, классы, особенности.  

49. Механизм и способы реализации прерываний.  

50. Командные языки различных ОС: возможности и особенности, сравнение. 51. 

 Возможности командных языков ОС семейства MS Windows на примерах.  

52. Сценарии в ОС MS Windows с примерами.  

53. Работа пользователя с реестром W10 с иллюстрациями.  

54. Фирменные технологии среды MS Windows (OLE, ActiveX и др.), практическое ис-

пользование.  

55. Разработка специальных программ для анализа изнутри поведения конкретной ОС в 

реальных условиях.  



56. Разработка и исследование многопоточных приложений в среде конкретной ОС.   

57. Особенности и направления защиты ОС.  

58. Угрозы безопасности ОС и их особенности. 59.  Вредоносные программы и их осо-

бенности.  

60. Вирусы и методы антивирусной защиты.  

61. Антивирусные программы: назначение, возможности, особенности.  

62. Антивирусные программы: сравнение, выбор, сопровождение.  

63. Виды доступа, ограничение и управление доступом.  

64. Скрытые каналы передачи информации.  

65. Инсайдерские атаки.  

66. Брандмауэры: назначение, виды, возможности и особенности.  

 

10.6. Реферат № 2  

Тип оценочного средства: реферат  

Тип контроля: рубежный  

Перечень контролируемых тем (модулей): Модуль 2. Архитектура и ме-

ханизмы операционных систем. Форма обучения: очная  

Темы реферата № 2:  

1. Архитектура ОС, состав ОС и его особенности, структура ОС.  

2. Классическая архитектура ОС, режимы, привилегии, защита.  

3. Многослойная структура ОС и ее ядра.  

4. Аппаратная зависимость и переносимость различных ОС.  

5. Средства аппаратной поддержки ОС: реализация в конкретной ОС.  

6. Машинно-зависимые компоненты и переносимость ОС.  

7. Архитектура на основе микроядра: организация, механизмы, особенности.   

8. Описание, возможности и особенности конкретных ОС на основе микроядра.  

9. Множественные прикладные программные среды.   

10. Современные архитектуры ОС и варианты ядра: типы, возможности и особенности, 

сравнение.   

11. Виртуализация, виртуальные машины, виртуальные контейнеры с примерами.  

12. Гипервизор: назначение, возможности и особенности.  

13. Технология полной виртуализации.  

14. Технология паравиртуализации.  

15. Технологии аппаратной виртуализации.  

16. Технологии виртуализации уровня ОС.  

17. Гостевые ОС: опыт практического использования.  

18. Среда VMWare: свойства и возможности.  

19. Виртуализация настольных ОС, возможности и особенности.  

20. Популярные виртуальные машины.  

21. Практическое использование и сравнение виртуальных машин.  

22. Гипервизор VMWare, организация, возможности и особенности.  

23. Гипервизор VMWare: установка и использование.  

24. Гипервизор Xen, организация, возможности и особенности.  

25. Конкурирующие разработки гипервизоров, их возможности и сравнение.  

26. Опыт практического использования гипервизоров.  

27. Результаты и тенденции развития гипервизоров.  

28. Исследование возможностей и эффективности гостевых сеансов.  

29. Планирование процессов/потоков изнутри: реализация в среде конкретных ОС.  



30. Диспетчеризация процессов/потоков изнутри: реализация в среде конкретных ОС.  

31. Вытесняющие и невытесняющие алгоритмы планирования.  

32. Алгоритмы планирования, основанные на квантовании. 33.  Алгоритмы планиро-

вания, основанные на приоритетах.  

34. Приоритеты и приоритетное обслуживание: их виды и реализация в конкретных ОС.  

35. Смешанные алгоритмы планирования с примерами.  

36. Особенности реализации алгоритма планирования в MS Windows.  

37. Особенности реализации алгоритма планирования в UNIX.  

38. Особенности реализации алгоритма планирования в OS/2, средства настройки пара-

метров.  

39. Планирование в ОС реального времени.  

40. Диспетчеризация и учет приоритетов прерываний в ОС.  

41. Системные вызовы изнутри: реализация в среде конкретных ОС.  

42. Многозадачность и многопоточность изнутри: реализация в среде конкретных ОС.  

43. Средства заблаговременного предотвращения, выявления и снятия тупиков, и вос-

становления нормальной работы ОС.  

44. Средства синхронизации процессов и потоков: реализация в среде конкретных ОС.  

45. Синхронизирующие объекты ОС: реализация в конкретной ОС.  

46. Синхронизирующие объекты ОС: опыт практического использования.  

47. Виртуальная память: реализация в конкретной ОС.  

48. Задачи подсистемы ввода-вывода и пути их решения.  

49. Многослойная модель подсистемы ввода-вывода.  

50. Эволюция драйверов устройств в ОС и ее результаты.  

51. Многоуровневые драйверы: реализация в конкретной ОС.  

52. Особенности физической организации и эффективность файловых систем в конкрет-

ной ОС.  

53. Файловые системы: разновидности, возможности и особенности, сравнение.  

54. Файловые системы: реализация и набор в конкретной ОС.  

55. Возможности командных языков ОС семейства Linux на примерах.  

56. Возможности командных языков ОС семейства UNIX на примерах.  

57. Практический опыт выбора, установки, настройки и конфигурирования среды ОС 

семейства UNIX.  

58. Почему я выбрал конкретную ОС семейства Linux?  

59. Возможности и особенности ОС реального времени QNX, BeOS и других.  

60. Возможности и особенности разработок экспериментальных ОС.  

61. Опыт установки и работы в среде ОС macOS.  

62. ОС Oracle - Sun Microsystems Open Solaris: установка и использование.  

63. Эволюция ОС семейства Solaris.  

64. Возможности и особенности ОС Oracle - Sun Microsystems Solaris 10/11.  

65. Возможности командного языка ОС Oracle - Sun Microsystems Solaris 10/11.  

66. Средства защиты в ОС Oracle - Sun Microsystems Solaris 10/11.  

67. Практическая установка и работа нескольких ОС на одном компьютере.  

  

Методические рекомендации по написанию рефератов 

Реферат является индивидуальной творческой разработкой, имеет обзорноисследо-

вательский характер. Тематика рефератов непосредственно связана с учебной дисципли-

ной и охватывает различные вопросы ее содержания (операционных систем, их архитек-

туры, организации и реализации, функций и режимов работы, технологий, возможностей, 

практического использования, сопровождения и развития).  



 Выбор и согласование темы реферата. Работа над рефератом должна выпол-

няться по общему графику в рамках модульной схемы учебного процесса. Лектор выдает 

темы рефератов в начале каждого модуля и осуществляет руководство их выполнением.  

При закреплении за лектором 100-150 студентов потока для обеспечения индиви-

дуальности и равномерного распределения тем рефератов целесообразно вначале предло-

жить всем студентам укрупненную примерную тематику рефератов по модулям дисци-

плины для определения их интересов. После этого каждый студент выбирает тему и про-

водит детальное согласование ее формулировки и особенностей реализации с лектором. 

Тема реферата не должна дублировать задания лабораторного практикума по данной или 

другим учебным дисциплинам. По результатам согласования студент заполняет формуляр 

технического задания.  

Реализация и сдача реферата. Регулярно взаимодействуя с преподавателем, вы-

полняет поиск необходимой литературы и информации по выбранной и согласованной 

теме, ее систематизацию, компиляцию и иллюстрирование текста реферата. Реферат имеет 

следующую структуру. Техническое задание. Введение. Основные разделы и вопросы. За-

ключение. Список использованной литературы.   

Текст реферата компилируется из нескольких литературных источников со ссыл-

ками на них по тексту. Переходы между фрагментами удобно сопровождать комментари-

ями в конце или предварительными замечаниями вначале каждого фрагмента или группы 

из них.     

Иллюстрации являются эффективным средством разъяснения текста и повышения 

степени его доступности и понимания. Они могут представлять собой изображения раз-

личного вида: рисунки, чертежи, фотографии, слайды и т.п. При описании информацион-

ных и компьютерных технологий, систем и продуктов особую актуальность, ввиду своей 

высокой информативности, приобрели копии экрана компьютера (скриншоты) и виды (ак-

тивных) окон работающих приложений.   

Обязательны ссылки на использованные источники. При подготовке реферата 

неизбежно широкое использование различных информационных материалов (текстов и 

иллюстраций), заимствованных у их авторов и требующих ссылок на них. Ссылка вида 

[порядковый номер в списке использованных источников или заменяющая его фамилия 

автора, год издания] должна опираться на стандартный список использованных источни-

ков. Особое внимание следует уделять ссылкам на электронные ресурсы из Интернет, для 

которых в общем случае необходимо указывать следующее (разделителем, как и в обыч-

ных ссылках, является точка): Фамилии И.О. авторов через запятую. Название публикации 

(может представлять несколько предложений), год издания. – http://URL (Это реальная 

ссылка на текст, скопированная из поля браузера в момент копирования).Слева от кон-

струкции «– Ошибка! Недопустимый объект гиперссылки. информация может частич-

но отсутствовать, например, автор. Можно попытаться доопределить недостающие дан-

ные при работе с ресурсом в Интернет, поднимаясь на сайте по дереву URL.   

При оформлении реферата следует использовать следующие документы.   

ГОСТ Р 7.0.5-2008. Библиографическая ссылка. Общие требования и правила со-

ставления. – М.: Стандартинформ, 2008.  

ГОСТ 7.32-2001. Межгосударственный стандарт. Система стандартов по информа-

ции, библиотечному и издательскому делу. Отчет о научно-исследовательской работе. 

Структура и правила оформления.  

http://url/
http://url/
http://url/
http://url/


В конце каждого модуля осуществляется оформление реферата и его сдача лектору 

с получением оценки. Успешная реализация реферата позволяет студенту научиться ори-

ентироваться в постоянно увеличивающемся потоке новой учебной и научно-технической 

информации из Интернет и других источников, получить опыт реализации и оформления 

самостоятельной работы в последующих дисциплинах, важный для успешного выполне-

ния проекта и выпускной квалификационной работы бакалавра.  

 Критерии оценки реферата  

− 5 баллов, если тема работы раскрыта в полном объеме, работа выполнена и оформлена 

на высоком техническом уровне, с необходимой детализацией, правильно и к месту 

проиллюстрирована, имеет необходимые ссылки на использованные источники, пред-

ставлена на проверку своевременно;   

− 4 балла, если тема работы раскрыта, работа выполнена и оформлена на среднем техни-

ческом уровне, у преподавателя есть замечания по ее выполнению и оформлению;  

− 3 балла, если тема работы раскрыта не в полном объеме, работа выполнена и оформлена 

на низком техническом уровне, у преподавателя есть существенные замечания по ее 

выполнению и оформлению, работа выполнялась вне графика;  

− 2 балла, если тема работы не раскрыта, работа велась вне графика, выполнена и оформ-

лена недобросовестно, на низком техническом уровне;  

− 1 балл, если тема работы не согласована и не раскрыта, работа велась вне графика, вы-

полнена и оформлена недобросовестно, на низком техническом уровне;  

− 0 баллов, если тема работы не выбрана и работа по ней не проводилась.   

  

Перечень экзаменационных вопросов: 

1. Факторы, оказывающие влияние на развитие ОС.  

2. Понятие и определения ОС.  

3. Единицы вычислительной работы в среде ОС. Критерии эффективности ВС, 

подчеркивающие роль ОС.  

4. Режимы работы компьютеров, обеспечиваемые ОС.  

5. Мультипрограммирование. Особенности, достоинства и недостатки мульти-

программного пакетного режима.  

6. Пример диаграмм работы 3 программ и загрузки процессора для мультипро-

граммного пакетного режима.  

7. Особенности, достоинства и недостатки режима РВ.  

8. Особенности, достоинства и недостатки режима РДВ.  

9. Пример диаграмм работы 3 программ и загрузки процессора для режима РДВ.  

10. Особенности многозадачного режима и варианты его реализации.   

11. Функции ОС.   

12. Классификация ОС с примерами известных систем.  

13. Принципы построения ОС.  

14. Требования, предъявляемые к ОС.   

15. Эволюция популярных ОС и их семейств.  

16. Тенденции развития ОС на современном этапе.  

17. Характеристика и определения ресурса.  

18. Понятие и определения процесса.  

19. Состояния процесса, граф существования, интервал существования, трасса 

процесса.  

20. Классификация процессов.  



21. Отношения между взаимосвязанными процессами.  

22. Факторы, осложняющие формулировку синхронизирующих правил для взаи-

мосвязанных процессов.  

23. Поток: понятие, особенности, роль в среде ОС.  

24. Состав и краткая характеристика функциональных компонент ОС.  

25. Функции подсистемы управления процессами.  

26. Адресное пространство процесса, контекст процесса.  

27. Функции подсистемы управления памятью.  

28. Функции подсистем управления файлами и УВВ, их взаимосвязь.  

29. Средства защиты данных и администрирования в ОС.  

30. Роль и возможности API, концепции ГИП.   

31. Принципы построения ГИП.  

32. Технические приемы и дополнительные правила построения ГИП.  

33. Эволюция ГИП популярных ОС и их семейств.  

34. Необходимость, роль и классы прерываний.  

35. Механизм векторных аппаратных прерываний.   

36. Механизм опрашиваемых аппаратных прерываний.   

37. Приоритетность и маскирование прерываний.  

38. Последовательность действий аппаратных и программных средств по обработ-

ке прерывания.  

39. Программные прерывания.  

40. Виртуализация. Примеры виртуализации.  

41. Виртуальная память и виртуальная машина.  

42. Дисциплина распределения ресурса, ее составляющие.  

43. Одноочередные ДРР.  

44. Многоочередные ДРР.  

45. Факторы, осложняющие в реальных условиях решение проблемы распределе-

ния ресурсов, в том числе на примере ОП.  

46. Явление фрагментации ОП, пример и способы борьбы.  

47. Варианты организации динамических приоритетных циклических (карусель-

ных) схем ДРР.  

48. Уровни взаимодействия пользователя с компьютером. Возможности команд-

ных языков ОС (с примерами).  

49. Задачи обеспечения безопасности в ОС. Внутренние и внешние угрозы без-

опасности.  

50. Объекты и субъекты защиты, методы идентификации и аутентификации поль-

зователя.  

51. Основные механизмы защиты.  

52. Модели управления доступом и многоуровневой защиты.  

53. Скрытые каналы передачи информации, классы безопасности информацион-

ных систем.  

54. Особенности защиты данных в ОС MS Windows и UNIX.  

55. Методы шифрования, гибридная схема.  

56. Цифровые подписи и сертификаты.  

57. Виды инсайдерских атак.  

58. Классификация и характеристика вредоносных программ, вирусов и руткитов.  

59. Методы антивирусной защиты.  

60. Брандмауэры и антивирусные программы.   

61. Классическая архитектура ОС (на основе ядра), состав и функции ядра и вспо-

могательных модулей ОС.  

62. Режимы и средства обеспечения привилегий ОС. Многоуровневая иерархия 

привилегий.  



63. Многослойная структура ОС, особенности слоев и межслойных интерфейсов.  

64. Типовые слои ядра ОС и их функции.  

65. Особенности слоя менеджеров ресурсов ядра ОС.  

66. Типовые средства аппаратной поддержки ОС.  

67. Особенности построения машинно-зависимых компонент и переносимости ОС.  

68. Микроядро: понятие и состав. Серверы ОС.  

69. Архитектура ОС на основе микроядра. Механизм обращения к функциям ОС.  

70. Новые варианты ядра и архитектуры ОС.  

71. Суть и виды совместимости различных ОС, трансляция библиотек.  

72. Вариант реализации множественных прикладных программных сред на основе 

трансляторов системных вызовов.  

73. Вариант реализации множественных прикладных программных сред на основе 

поддержки нескольких равноправных API.  

74. Вариант реализации множественных прикладных программных сред на основе 

концепции микроядра.  

75. Гипервизоры.  

76. Технологии виртуализации.  

77. Типы и реализации гипервизоров.  

78. Действия ОС при порождении процесса.  

79. Основные типы планирования потоков.  

80. Диспетчеризация потоков. Очереди потоков. Состав и организация контекста 

потока.  

81. Вытесняющие и невытесняющие алгоритмы планирования.   

82. Алгоритмы планирования, основанные на квантовании.  

83. Схема назначения приоритетов в ОС Windows NT.  

84. Смешанный алгоритм планирования в ОС Windows NT.  

85. Алгоритм планирования в ОС UNIX System V Release 4.  

86. Смешанный алгоритм планирования в OS/2.  

87. Схема изменения приоритетов потоков и величины квантов при планировании 

в OS/2.  

88. События, требующие перераспределения процессорного времени, и действия 

планировщика ОС в каждом случае.  

89. Моменты перепланировки в среде ОС РВ.  

90. Диспетчеризация и учет приоритетов прерываний в ОС. Диспетчер прерыва-

ний.  

91. Диспетчеризация системных вызовов.  

92. Схема организации системных вызовов с диспетчером системных вызовов.  

93. Особенности и различия организации синхронных и асинхронных системных 

вызовов.  

94. Цели взаимодействия, синхронизация процессов и потоков. Гонки, критическая 

секция, взаимное исключение потоков.  

95. Блокирующие переменные и семафоры. Примеры.  

96. Пример использования семафоров при работе с буферным пулом записи чте-

ния.  

97. Тупики, идеи и средства их выявления и устранения.  

98. Виды синхронизирующих объектов ОС, их сигнальное состояние, примеры.   

99. Мьютекс, объект-событие. Сигналы.    

100. Виды адресов команд и данных. ВАП и образ процесса.   

101. Способы структурирования ВАП процесса.   

102. Классы алгоритмов распределения ОП, состав классов.  

103. Свопинг, его достоинства и недостатки.  

104. Страничное распределение ОП.   



105. Известные стратегии замещения страниц.  

106. Поддержка разделов при страничном распределении ОП.  

107. Сегментное распределение ОП.   

108. Сегментно-страничное распределение ОП.  

109. Разделяемые сегменты памяти.  

110. Задачи ОС по управлению УВВ и файлами.   

111. Особенности важнейших задач подсистемы ввода-вывода.   

112. Обобщенная структура подсистемы ввода-вывода.  

113. Организация и особенности менеджера ввода-вывода.  

114. Организация и особенности многоуровневых драйверов.  

115. Назначение и функции классического драйвера.  

116. Состав и назначение ФС, задачи ФС разных классов ОС.  

117. Различные типы файлов, которые поддерживают ФС.  

118. Имена файлов, иерархическая структура и монтирование ФС, логическая орга-

низация файла.  

119. Организация дисков, их секторов, блоков и кластеров, процедуры форматиро-

вания дисков, разделы и их свойства.  

120. Физическая организация (размещение) и адресация файла.  

 

 




