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1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в 

процессе освоения образовательной программы 

В процессе освоения образовательной программы компетенции 

формируются по следующим этапам: 

1) начальный этап дает общее представление о виде деятельности, 

основных закономерностях функционирования объектов 

профессиональной деятельности, методов и алгоритмов решения 

практических задач; 

2) основной этап позволяет решать типовые задачи, принимать 

профессиональные и управленческие решения по известным 

алгоритмам, правилам и методикам; 

3) завершающий этап предполагает готовность решать практические 

задачи повышенной сложности, нетиповые задачи, принимать 

профессиональные и управленческие решения в условиях неполной 

определенности, при недостаточном документальном, нормативном и 

методическом обеспечении. 

Формируемые дисциплиной знания и умения готовят выпускника 

данной образовательной программы к выполнению следующих обобщенных 

трудовых функций (трудовых функций): 

 
Код и 

наименование 

профессионально

го 

стандарта 

Обобщенные трудовые функции Трудовые функции 

Код Наименование Урове

нь 

квали

фикац

ии 

Наименование Код Уровень 

(подурове

нь) 

квалифи

кации 

06.001Программист 

 

D 

 

 

Разработка 

требований и 

проектирование 

программного 

обеспечения 

  

  

6 

  

  

Анализ требований к 

программному обеспечению 

D/01.6 
6 

Разработка технических 

спецификаций на программные 

компоненты и их взаимодействие 

D/02.6 

6 

Проектирование программного 

обеспечения 

D/03.6 
6 

 

При освоении дисциплины (модуля) компетенции, закрепленные за ней, 

реализуются по темам (разделам) дисциплины (модуля), в определенной 

степени (полностью или в оговоренной части) и на определенном этапе, что 

приведено в Таблице 1. 

 

 



Таблица 1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в 

процессе освоения образовательной программы 

 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование элементов 

следующих компетенций в соответствии с ФГОС ВО по данному 

направлению: 

Код  

профессиона

льной 

компетенции 

Наименование 

профессиональной 

компетенции 

Код, наименование индикатора достижения 

профессиональной компетенции 

ОПК-3 ОПК-3. Способен 

решать стандартные 

задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с 

учетом основных 

требований 

информационной 

безопасности 

ОПК-3.1. Знать: принципы, методы и средства 

решения стандартных задач профессиональной 

деятельности на основе информационной и 

библиографической культуры с применением 

информационно-коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований информационной 

безопасности. ОПК-3.2. Уметь: решать стандартные 

задач профессиональной деятельности на основе 

информационной и библиографической культуры с 

применением информационно-коммуникационных 

технологий и с учетом основных требований 

информационной безопасности.  

ОПК-3.3. Иметь навыки: подготовки обзоров, 

аннотаций, составления рефератов, научных 

докладов, публикаций и библиографии по научно-

исследовательской работе с учетом требований 

информационной безопасности. 

ОПК-4 ОПК-4. Способен 

участвовать в 

разработке 

технической 

документации, 

связанной с 

профессиональной 

деятельностью с 

использованием 

стандартов, норм и 

правил 

ОПК-4.1. 
Знать: основные стандарты оформления технической 

документации на различных стадиях жизненного цикла 

информационной системы. 

ОПК-4.2. 

Уметь: применять стандарты оформления технической 

документации на различных стадиях жизненного цикла 

информационной системы. 

ОПК-4.3. 
Иметь навыки: составления технической документации на 

различных этапах жизненного цикла информационной 

системы. 

ОПК-8 ОПК-8. Способен 
применять 
математические модели, 
методы и средства 
проектирования 

информационных и 

 ОПК-8.1. 

Знать: методологию и основные методы математического 

моделирования, классификацию и условия применения 

моделей, основные методы и средства проектирования 

информационных и автоматизированных систем, 



автоматизированных 

систем 
инструментальные средства моделирования и 

проектирования информационных и 

автоматизированных систем.  

ОПК-8.2. 

Уметь: применять на практике математические модели, 

методы и средства проектирования и автоматизации 
систем на практике.  

ОПК-8.3. 

Иметь навыки: моделирования и проектирования 

информационных и автоматизированных систем. 
 

 

 

2.  Критерии оценивания образовательных результатов обучающегося во 

время промежуточной аттестации 

Промежуточная аттестация включает в себя теоретические задания, 

позволяющие оценить уровень усвоения обучающимися знаний, и 

лабораторные задания, выявляющие степень сформированности умений и 

владений . 

Усвоенные знания и освоенные умения проверяются при помощи 

электронного тестирования, умения и владения проверяются в ходе 

выполнения лабораторных работ. 

Объем и качество освоения обучающимися дисциплины, уровень 

сформированности дисциплинарных компетенций оцениваются по 

результатам текущих и промежуточной аттестаций количественной оценкой, 

выраженной в баллах, максимальная сумма баллов по дисциплине равна 100 

баллам. 

Сумма баллов, набранных студентом по дисциплине, переводится в 

оценку в соответствии с таблицей. 

Сумма 

баллов 

по 

дисциплине 

Оценка по 

промежуточной 

аттестации 

Характеристика уровня освоения 

дисциплины 

от 91 до 100 «отлично» Студент демонстрирует 

сформированность 

дисциплинарной компетенции на 

итоговом уровне, обнаруживает 



Сумма 

баллов 

по 

дисциплине 

Оценка по 

промежуточной 

аттестации 

Характеристика уровня освоения 

дисциплины 

всестороннее, систематическое и 

глубокое знание учебного 

материала, усвоил основную 

литературу и знаком с 

дополнительной литературой, 

рекомендованной программой, 

умеет свободно выполнять 

практические задания, 

предусмотренные программой, 

свободно оперирует 

приобретенными знаниями, 

умениями, применяет их в 

ситуациях повышенной 

сложности. 

от 76 до 90 «хорошо» Студент демонстрирует 

сформированность 

дисциплинарной компетенции на 

среднем уровне: основные знания, 

умения освоены, но допускаются 

незначительные ошибки, 

неточности, затруднения при 

аналитических операциях, 

переносе знаний и умений на 

новые, нестандартные ситуации. 

от 61 до 75 «удовлетворительно» Студент демонстрирует 

сформированность 

дисциплинарной компетенции на 

базовом уровне: в ходе 

контрольных мероприятий 

допускаются значительные 

ошибки, проявляется отсутствие 

отдельных знаний, умений, 

навыков по дисциплинарной 



Сумма 

баллов 

по 

дисциплине 

Оценка по 

промежуточной 

аттестации 

Характеристика уровня освоения 

дисциплины 

компетенции, студент испытывает 

значительные затруднения при 

оперировании знаниями и 

умениями при их переносе на 

новые ситуации. 

от 41 до 60 «неудовлетворительно» Студент демонстрирует 

сформированность 

дисциплинарной компетенции на 

уровне ниже базового, проявляется 

недостаточность знаний, умений, 

навыков. 

от 0 до 40 «неудовлетворительно» Дисциплинарная компетенция не 

сформирована. Проявляется 

полное или практически полное 

отсутствие знаний, умений, 

навыков. 

3. Типовые  материалы, необходимые для оценивания знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 

формирования компетенций 

Формирование оценки текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации по итогам освоения дисциплины осуществляется с 

использованием балльно-рейтинговой оценки работы студента. Вид учебной 

работы, за которую ставятся баллы   

 

Вид учебной работы, за которую ставятся баллы Баллы 

Участие в onlinе занятиях,  прослушивание видео лекций  0-5 

Практическая работа №1 0-10 

Практическая работа №2 0-10 

Практическая работа №3 0-10 

Практическая работа №4 0-10 

Практическая работа №5 0-10 

Практическая работа №6 0-10 

Тест №1 0-10 



Тест №2 0-10 

Итоговый тест 0-15 

Всего 100 

 

 

 

 

БОНУСЫ (баллы, которые могут быть добавлены до 100): Баллы   

- за активность  0 - 10   

- за участие в ОЛИМПИАДЕ (в зависимости от занятого 

места)  

0 - 50   

- за участие в НИРС (в зависимости от работы)  0 - 50   

- за оформление заявок на полезные модели 

(рацпредложения)   

0 - 50 

 

 

Балльная шкала оценки  

 

Оценка(экзамен) Баллы 

отлично 91-100 

хорошо 81-90 

удовлетворительно 61-80 

неудовлетворительно менее 61 

 

3.1. Типовой вариант задания на контрольную работу 

 

Задание 1. Программирование линейных алгоритмов (ввод и вывод 

данных) 
 

Ход выполнения работы: 
 

Организовать ввод и вывод данных следующих типов: символов, строки 

символов, целых чисел, вещественных чисел. Согласно варианту (рисунок 1.1.) 

 



 
 

Рисунок 1.1 – Задание 1 для варианта 2 

 

Код для выполнения задания 1: 



 

 
 

Задание 2. Программирование линейных алгоритмов (использование 

математических функций) 
 

Ход выполнения работы: 
 

Написать программу нахождения значения функции y(x), его целой части и 

дробной части. Согласно варианту (рисунок 1.3) 

 

 
 

Рисунок 1.3 – Задание 2 для варианта 2: 

 

Код для выполнения задания 2: 

 

 



 

 

 

 

Задание 3. Программирование циклических алгоритмов (Нахождение 

суммы с использованием цикла for) 
 

Ход выполнения работы: 
 

Найти сумму (согласно своего варианта) используя цикл for. (рисунок 1.1.) 

 

 
 

Рисунок 1.1 – Задание 1 для варианта 2 

 

Код для выполнения задания 1: 

 

##Задание 1, Лаб 2, Вариант 2 

 

from math import* 

 

s=0 

 

for n in range (1, 13): 

 

a=n/(3*pow(n,3)+5) 

 

s+=a 

 

print ('Сумма равна %10.3f'%s ) 
 

 

Задание 4. Программирование циклических алгоритмов (Нахождение 

суммы с использованием цикла while) 
 

Ход выполнения работы: 
 

Найти сумму членов ряда больших заданного ε используя цикл. Согласно 

варианту (рисунок 1.4) 

 

 



 

Рисунок 1.4 – Задание 2 для варианта 2 

 

Код для выполнения задания 2: 

 

## Задание 2, Лаб.2, вариант 2 

 

from math import* 

 

s=0 

 

n=1 

 

a= n /(3*n**3+5) 

 

while a>0.02: 

 

s+=a 

 

n+=1 

 

a= n /(3*n**3+5) 

 

print ('Сумма равна %10.3f'%s) 
 

 

Задание 5. Программирование разветвляющихся алгоритмов 

 

Ход выполнения работы: 

 

Найти сумму функцию y(u, t) согласно варианту (рисунок 1.1.) 

 

 
 

Рисунок 1.1 – Задание 1 для варианта 2 

 

Код для выполнения задания 1: 

 

##Задание 1, Лаб 3, Вариант 2 



 

u = float(input("Введите значение u: ")) 

 

t = float(input("Введите значение t: ")) 

 

def y(u, t): 

 

if u > 1: 

 

return u + t 

 

elif u >= 0 and u <= 1: 

 

return u - t 

 

else: 

 

return t-u 

 

print(y(u, t)) 

 

Задание 6. Программирование с использованием вспомогательных функций 

 

Ход выполнения работы: 

 

Написать программу вычисления величины z, которая вычисляется по формуле 

согласно своему варианту (рисунок 1.1.) 

 

 
 

Рисунок 1.1 – Величина z для варианта 2 

 

Вычисление функции y(u,t), через которую описывается величина z (рисунок 1.2) 

 

https://topuch.com/organizaciya-funkcij-i-procedur-ispolezovanie-funkcij-i-proced/index.html


 
 

Рисунок 1.2 – Функции y(u,t), для варианта 2 

 

Код для выполнения задания 1: 

 

##Задание 1, Лаб 5, Вариант 2 

 

def y(u, t): 

 

if u<t-1: 
 

y=u**2 

 

elif u>=t-1 and u<t+1: 

 

y=t**2 

 

elif u>=t+1: 

 

y=t**2+u 

 

return y 

 

a =float (input('Введите число a: ')) 

 

x =float (input('Введите число x: ')) 

 

s1=y(a,x) 

 

s2=y(a-1,x+1) 

 

s3=y(a**2+x,1) 

 

w=s1+s2+s3 

 

print (w)</t+1: 

</t-1: 



3.2. Перечень вопросов для подготовки к зачёту 

 1. История и тенденции развития языков программирования 

 

2. Области применения языка программирования Python 

 

3. Переменные в Python. Наименование. Модель памяти Python при работе с переменными 

 

4. Функции в Python. Создание функций 

 

5. Создание программ на языке Python в отдельном файле. Отличие от интерактивного 

режима 

 

6. Строки и операции над строками в языке Python 

 

7. Операторы отношений в Python. Логические операции над объектами 

 

8. Условная инструкция if 

 

9. Модули в Python 

 

10. Создание собственных модулей в Python 

 

11. Строковые методы в Python. Отличие функций от методов 

 

12. Списки в Python. Создание списка 

 

13. Операции над списками в Python 

 

14. Пседонимы и копирование списков в Python 

 

15. Методы списка в Python 

 

16. Преобразование типов в Python (списки, строки) 

 

17. Вложенные списки в Python 

 

18. Циклы в Python 

 

19. Цикл for для списков и строк в Python 

 

20. Функция range() и цикл for в Python 

 

21. Способы генерации списка в Python 

 

22. Цикл while в Python 

 

23. Вложенные циклы в Python (на примере вложенных списков) 

 

24. Множества и операции над ними в Python 

 

25. Кортежи и операции над ними в Python 



 

26. Словари и операции над ними в Python 

 

27. Обработка исключений в Python 

 

28. Работа с файлами в Python. Менеджер контекста 

 

29. Объектно-ориентированное программирование в Python. Классы, объекты 

 

30. Иерархия наследования в Python (класс object) 

 

31. Полиморфизм в Python 

 

32. Структура оконного приложения на примере модуля tkinter (обработка событий) 

 

33. Научные вычисление в Python. 

 

34. Работа с xml-файлами в Python. 




