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Технологии искусственного интеллекта и анализа данных



Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

Перечень компетен-

ций, которыми долж-

ны овладеть обучаю-

щиеся в результате 

освоения образова-

тельной программы 

Степень ре-

ализации 

компетен-

ции при 

изучении 

дисципли-

ны (модуля) 

Перечень планируемых результатов обуче-

ния по дисциплине (модулю) 

Знания Умения Владения 

(навыки) 

в) профессиональные компетенции 

ПК-7 Способен  осу-

ществлять сбор и подго-

товку данных для систем 

искусственного интеллек-

та. 

Компетенция 

реализуется 

полностью 

ИД-1 ПК-7 Выполняет подготовку и разметку струк-

турированных и неструктурированных данных для 

машинного обучения: 

- Знает методы редукции размерности элементов 

набора данных и их предварительной статистической 

обработки, разметки структурированных и неструк-

турированных данных; 

- Знает методы планирования вычислительного экс-

перимента, формирования обучающей и контроль- 

ной выборок; 

- Умеет выявлять и исключать из массива данных 

ошибочные данные и выбросы; 

- Умеет выделять входные и выходные переменные с 

целью использования предиктивных моделей; 

- Умеет осуществлять разметку структурированных и 

неструктурированных данных; 

- Умеет использовать инструменты, библиотеки и 

технологии Data Science для подготовки и разметки 

структурированных и неструктурированных данных 

для машинного обучения; 

- Умеет использовать методы и технологии массово 

параллельной обработки и анализа данных. 

 

Шкала и критерии оценки промежуточной аттестации в форме экзамен 

Оценка 

(баллы) 

Уровень 

сформированн

ости 

компетенций 

Общие требования к ре-

зультатам аттестации в 

форме зачета 

Планируемые результаты 

обучения 

«Зачтено» 

(61-100) 

Высокий 

уровень 

Теоретическое содержание 

курса освоено полностью 

без пробелов или в целом, 

или большей частью, необ-

ходимые практические 

навыки работы с освоен-

ным материалом сформи-

рованы или в основном 

сформированы, все или 

большинство предусмот-

ренных рабочей програм-

Знать: 

- систематизированные, 

глубокие и полные знания 

по всем разделам дисципли-

ны, а также по основным 

вопросам, выходящим за 

пределы учебной програм-

мы; 
- точное использование 

научной терминологии си-

стематически грамотное и 



мой учебных заданий вы-

полнены, отдельные из вы-

полненных заданий содер-

жат ошибки 

логически правильное

 изложение ответа на во-

просы; 
Уметь: 

- ориентироваться в теори-

ях, концепциях и направле-

ниях 

дисциплины и давать им 

критическую оценку, ис-

пользуя научные достижения 

других дисциплин; 

- творческая самостоятель-

ная работа на практических/ 

семинарских/лабораторных 

занятиях, активное участие в 

групповых обсуждениях, вы-

сокий уровень культуры ис-

полнения заданий; 
Владеть: 

- безупречное владение ин-

струментарием учебной 

дисциплины, умение его 

эффективно использовать в 

постановке научных и прак-

тических задач; 

- выраженная способность 

самостоятельно и творчески 

решать сложные проблемы и 

нестандартные ситуации; 
полное и глубокое усвоение 

основной и дополнительной 

литературы, рекомендован-

ной учебной программой по 

дисциплине; 

 Базовый 

уровень 

Теоретическое содержание 

курса освоено в целом без 

пробелов, необходимые 

практические навыки рабо-

ты с освоенным материалом 

в основном сформированы, 

предусмотренные рабочей 

учебной программой учеб-

ные задания выполнены с 

отдельными неточностями, 

качество выполнения 

большинства заданий оце-

нено числом баллов, близ-

ким к максимуму. 

Знать: 

- достаточно полные и си-

стематизированные знания 

по дисциплине; 

Уметь: 

- ориентироваться в основ-

ном теориях, концепциях и 

направлениях дисциплины и 

давать им критическую 

оценку; 

- использование научной 

терминологии, лингвистиче-

ски и логически правильное 

изложение ответа на вопро-

сы, умение делать обосно-

ванные выводы; Владеть: 

- владение инструментари-

ем по дисциплине, умение 



его использовать в поста-

новке и решении научных и 

профессиональных задач; 

- усвоение основной и до-

полнительной литературы, 

рекомендованной учебной 

программой по дисциплине; 

- самостоятельная работа 

на практических занятиях, 

участие в групповых обсуж-

дениях, высокий уровень 

культуры исполнения зада-

ний; 

- средний уровень сформи-

рованности заявленных в ра-

бочей программе компетен-

ций. 

 Минимальный 

уровень 

Теоретическое содержание 

курса освоено большей ча-

стью, но пробелы не носят 

существенного характера, 

необходимые практические 

навыки работы с освоен-

ным материалом в основ-

ном сформированы, боль-

шинство предусмотренных 

рабочей учебной програм-

мой учебных заданий вы-

полнены, отдельные из вы-

полненных заданий содер-

жат ошибки. 

Знать: 

- достаточный минималь-

ный объем знаний по дисци-

плине; 

- усвоение основной лите-

ратуры, рекомендованной 

учебной программой; 

Уметь: 

- умение ориентироваться в 

основных теориях, концеп-

циях и Направлениях по 

дисциплине и давать им 

оценку; 

- использование научной 

терминологии, 

стилистическое 

и логическое изложение от-

вета на вопросы, умение де-

лать выводы без существен-

ных ошибок; 

Владеть: 

- владение инструментари-

ем учебной дисциплины, 

умение его использовать в 

решении типовых задач; 

- умение под руководством 

преподавателя решать стан-

дартные задачи; 

- работа под руководством 

преподавателя на практиче-

ских занятиях, допустимый 

уровень культуры исполне-

ния заданий; 

-достаточный минимальный 

уровень сформированности 



заявленных в рабочей про-

грамме компетенций. 

«Не 

зачтено» 

(менее 61) 

компетенции, 

закрепленные 

за дисципли-

ной, не сфор-

мированы 

Теоретическое содержание 

курса освоено частично, 

необходимые навыки рабо-

ты не сформированы или 

сформированы отдельные 

из них, большинство преду-

смотренных рабочей учеб-

ной программой заданий не 

выполнено либо выполнено 

с грубыми ошибками, каче-

ство их выполнения оцене-

но числом баллов, близким 

к минимуму. 

Планируемы результаты 

обучения не достигнуты 

 

Тип заданий: выбор одного правильного варианта из предложенных вари-

антов ответов 

 

1. Укажите правильный вариант определения изображения в качестве 

гиперссылки. 

1) <аhref="aдpec файла"><iмg src="image.gif"></a> 

2) <аhref="image.gif''> 

3) <аhref="aдpec фaйлa"><iмg="image.gif''>  

Правильныйответ: 1 

 

2. Найдите ошибочное определение гиперссылки. 
1) <аhref="alexfine.htm" target="left">alexfine</а> 

2) <а target="alexfine.htm" href="new">alexfine</а> 

3) <аhref="alexfine.htm">alexfine</а>  

Правильный ответ: 2 

 

3. В какой таблице ширина промежутков между ячейками составит 20 

пикселей? 

1) <tаblеcellspacing="20"> 

2) <table gridspacing="20"> 
3) <table cellpadding="20"> 

 Правильный ответ: 2 

 

4. Какой атрибут тэга body позволяет задать цвет фона страницы? 
1) color 

2) background 

3) set 

4) bgcolor  

Правильныйответ: 

4 

 



5. Какой атрибут элемента form определяет список кодировок для 

водимых данных? 

1) alt 

2) accept-charset 
3) enctype-charset  

Правильный ответ: 

2 

 

6. Что определяет атрибут cellspacing у элемента разметки table? 

1) расстояние от содержания до границы ячейки 

2) расстояние между ячейками 

3) ширину границы 
4) ширину ячейки  

Правильный ответ: 

2 
 

7. В какой таблице текст выровнен по центру ячеек? 

1) <table align=""center"" width=""300""> 

2) <table align=""left""> 

3) нет правильного ответа 
4) <tablealign=""left""> 

 Правильный ответ: 3 
 

8. Какой атрибут тега <img> задает горизонтальное расстояние меж-

ду вертикальной границей страницы и изображением? 

1) border 

2) hspace 
3) vspace  

Правильный ответ: 

2  

 

9. Какой из приведенных тегов позволяет создавать нумерованные 

списки? 

1) ol 

2) dl 

3) ul 
4) dt 
Правильный ответ: 1 

 

10. Какой полный url будет сформирован для ссылки в приведенном 

фрагменте? 

<head> 

<base href="http://alexfine.ru"> 

</head> 

<body> 

http://alexfine.ru/


<аhref="docl.html">дoкyмeнт 1</а> 

</body> 

1) http://alexfine.ru/docs/docl.html 

2) http://alexfine.ru/docl.html 
3) правильный url не может быть сформирован 

Правильный ответ: 2 

 

11. В каких случаях атрибут выравнивания align имеет более 

высокий приоритет? 

1) <th align="left"> 

2) <col align="left"> 

3) <tablе align="left"> 

Правильный ответ: 1 

 

12. Какой атрибут принадлежит тегу <area>? 

1) src 

2) shape 
3) circle  

Правильный ответ: 

2 

 

13. Какой тэг определяет заголовок документа html? 

1) html 

2) isindex 

3) body 

4) head  

Правильный ответ: 

4 

 

14. Какой из приведенных примеров задает гипертекстовую ссылку 

из документа l.html на другой документ? 

1) <а href="#ml">ссылка <а href=ml>ccылкa 

2) <а href="2.html#ml">ссылка 

Правильный ответ: 3 

 

15. Выберите вариант корректного описания синтаксиса тега script. 

1) <script туре="тип_языка_программирования">текст программы 
2) <scriptnаме="язык_программирования">текст программы 

3) <script туре="тип_документа">текст программы 

Правильный ответ: 1 

 

16. Какой из приведенных фрагментов кода создает переключатель? 

1) <input тype="checkbox"naмe="al" value="l "><input 

тype="checkbox" naмe="al" value="2"><input тype="text" naмe="al" val-

ue="2"> 

http://alexfine.ru/docs/docl.html
http://alexfine.ru/docl.html


2) <input тype="radiobutton" naмe="al" value=" l

 "><input тype="radiobutton" naмe="al" value="2"> 

3) <input тype="radio" naмe="al" value="l"><input

 тype="radio" naмe="al"value="2"> 

Правильный ответ: 3 

 
17. Какой тэг определяет тело документа html? 

1) meta 

2) body 

3) html 
4) head Правиль-

ный ответ: 2 
 

18. В каком примере корректно описан элемент tr? 

1) <tr><td>ячeйкal 
2) <tr><tr>ячейкаlячейка2<td> 

3) <tr><td>ячeйкal 

Правильный ответ: 1 
 

19. Какой атрибут тега <iмg> указывает файл изображения и путь к 

нему? 

1) src 

2) alt 
3) align Правиль-

ный ответ: 1 
 

20. Какой атрибут тега bоdу позволяет изменять цвет "активных" 

гиперссылок? 

1) color 

2) vlink 

3) alink text Пра-

вильный ответ: 3 

 

21. НТМL - это: 

1) язык редактирования 

2) язык структурной разметки 
3) язык программирования 

4) язык гипертекстовой разметки 

Правильный ответ: 4 

 

22. С помощью какого элемента можно создавать прокручивающиеся 

списки в формах? 

1) textarea 

2) tr 

3) select 



4) input Правиль-

ный ответ: 3 

 

23. Инструмент разработки, позволяющий адаптировать код С/С++ 

для работы на Android, это 

1. GoogleAndroidSDK (ADTBundle) 

2. Marmalade SDK 

3. Intel* Software Manager 
4. AndroidNDK 

Правильный ответ: 4 
 

24. К преимуществам среды разработки Intel XDK можно отнести: 

1. легкость разработки кроссплатформенных приложений 

2. все варианты ответа верны 

3. наличие облачного хранилища для разработанных приложений 

4. наличие собственного эффективного эмулято-

ра Правильный ответ: 2 
 

25. Среда разработки Intel XDK поддерживает следующие языки программирова-

ния: 

1. C++ 

2. C# 

3. Java 

4. JavaScript Пра-

вильный ответ: 3 

 

26. Заголовок диалогового окна: 

1. генерируется автоматически 

2. является обязательным элементом 

3. является необязательным элементом является необязательным эле-

ментом, если отсутствуют содержательная часть и управляющие кнопки 

Правильный ответ: 3 

 

27. Не является средством разработки под Android: 

1. ProGuard 
2. DeviceMonitor 

3. AVDManager 
4. SDKManager 

Правильныйответ: 1 

 

28. СкакойцельюбылсозданOpenHandsetAlliance? 

1. написать историю развития ОС Android 

2. продавать смартфоны под управлением Android 

3. разрабатывать открытые стандарты для мобильных устройств 

4. рекламировать смартфоны под управлением 



Android Правильный ответ: 3 

 
29. С какой целью инструмент Intel* GraphicsPerformanceAnalyzers (Intel* GPA) 

System A nalyzer используется в среде разработки Intel* BeaconMountain? 

1. позволить разработчикам эффективно распараллелить С++ мобиль-

ные приложения 

2. позволить разработчикам оптимизировать загруженность системы 

при использовании процедур OpenGL 

3. для ускорения работы эмулятора в среде разработки 
4. для оптимизированной обработки данных и изображе-

ний Правильный ответ: 2 

 
30.Тестирование на реальных устройствах приложений, разработанных в Intel 

XDK 

1. невозможно 
2. можно проводить, установив на устройство специальную програм-

му или собрав проект и установив результат сборки на устройство 

3. можно проводить, установив на устройство специальную программу 
4. можно проводить, собрав проект и установив результат сборки 

на устройство 

Правильный ответ: 4 

 

31.Преимуществомэмуляторовявляется: 

1. невозможность полноценной отладки 

2. необходимость дополнительных системных ресурсов 

3. низкая стоимость 
4. медленный за-

пуск  

Правильный ответ: 

3 

32. Фоновые приложения ... 

1. после настройки не предполагают взаимодействия с пользователем, 

большую часть времени находятся и работают в скрытом состоянии 

2. небольшие приложения, отображаемые в виде графического объек-

та на рабочем столе 

3. выполняют свои функции и когда видимы на экране, и когда скры-

ты другими приложениями 

4. большую часть времени работают в фоновом режиме, однако до-

пускают взаимодействие с пользователем и после настройки 

Правильный ответ: 1 

 
33. Можно ли создать диалоговое окно без управляющих кнопок? 

1. нет, ни в коем случае 

2. да, если у него отсутствует содержательная часть 

3. нет, диалоговое окно должно содержать от одной до трех кнопок 



4. да, если элементы содержательной части являются кликабельны-

ми Правильный ответ: 4 
 

34.Дизайн или проектирование интерфейса для

 графических дизайнеров: 

1. передача информации о поведении посредством ожидаемого назначения 

2. прозрачность и понятность информации 

3. тон, стиль, композиция, которые являются атрибутами бренда 

4. все варианты ответа вер-

ны Правильный ответ: 4 

 
35. Следующие утверждения верны: 

1. текстура бесполезна для передачи различий или

 привлечения внимания 

2. люди легко воспринимают контрастность 

3. восприятие направления затруднено при больших размерах объектов 
4. все варианты ответа вер-

ны Правильный ответ: 4 

 

36. Элементы управления "Радиокнопки": 

1. должны иметь квадратную форму 

2. должны иметь круглую форму 

3. не должны иметь круглую форму 

4. могут иметь любую форму 

 Правильный ответ: 2  

37. Какое средство организации  интерфейса помогает визуально уравновесить 

элементы? 

1. сетка 

2. выравнивание 

3. логический маршрут 
4. симметрия Пра-

вильный ответ: 4 
 

38. При создании справочной системы необходимо: 

1. использовать всплывающие подсказки 
2. создать руководство по "быстрому старту" 

3. все вышеперечисленное 
4. учитывать, что она не должна становиться костылем для продук-

та Правильный ответ: 3 

 

39. К элементам ввода относят: 

1. ограничивающие элементы ввода 

2. ползунки 

3. счетчики 
4. все вышеперечислен-



ное Правильный ответ: 4 

 

40. Возможность прокрутки сеток стоит осуществлять 

1. только по горизонтали 

2. по горизонтали и по вертикали 
3. по горизонтали или по вертикали 

4. только по вертика-

ли Правильный ответ: 3 

 
41. Текстовые гиперссылки при программировании для мобильных устройств: 

1. стоит использовать в исключительных случаях 

2. стоит использовать для перехода между окнами приложения 

3. все варианты ответа неверны 
4. стоит использовать повсемест-

но Правильный ответ: 1 

 

42. При загрузке приложения первой появляется активность, 

1. чье описание первым в лексикографическим порядке 

2. чье описание находится первым в манифесте 

3. чье описание находится последним в манифесте 

4. правильный вариант ответа отсутству-

ет Правильный ответ: 2 

 
43. Какой движок баз данных используется в ОС Android?  

1. DBM 

2. SQLite 

3.InnoDB 

4.MylSA

M 

Правильныйответ: 2 

 
44. Какое визуальное свойство является самым главным в определении сущности 

объекта? 

1. размер 

2. яркость 
3. форма 

4. цвет 
Правильный ответ: 3 

 

45. При проектировании окон приложения необходимо: 

1. интегрировать в рабочее пространство инструменты, используемые 

наиболее часто 

2. для каждой функции делать отдельное диалоговое окно 

3. все вышеперечисленное 
4, позволять диалоговому окну оперировать только с одной функцией Правильный 

ответ: 1 



 

46. Примерами комбо-элементов не являются: 

1. комбо-список 

2. все вышеперечисленное 
3. комбо-поле 

4. комбо-кнопка  

Правильный ответ: 

3 

 
47. К традиционным типографическим инструментам не относят 

1. цвет 

2. разреженность 

3. выравнивание по сетке 

4. масштаб  

Правильный ответ: 

1 

 
48.Ядро какой операционной системы использовалось в качестве базы для ОС 

Android? 

1. Linux 

2. OS/2 

3. MacOS 
4. Windows  

Правильный ответ: 

1 

 
49.Выделяют следующие категории элементов управления: 

1. системные элементы управления 

2. все варианты ответа верны 

3. элементы управления интерфейсами 
4. командные элементы управле-

ния  

Правильный ответ: 4 
 
Тип заданий: выбор нескольких вариантов из

 предложенных вариантов ответов 

1. Как указать выравнивание текста в ячейке таблицы? 
1) с помощью атрибута cellpadding 

2) с помощью атрибута valign 
3) с помощью атрибута align  

Правильный ответ: 2, 3. 

 

2. Какие значения атрибута align используются для определения по-

ложения изображения относительно окружающего текста? 

1) left 



2) bottom 

3) baseline 

4) right 
5) top  

Правильный ответ: 

1,2,3,4,5. 

 

3. В каких примерах правильно организован синтаксис тега ваsе? 
1) <base href="/"<а">http://www.alexfine.ru/intro.html" тargeт=new> 

2) <base а="" href="/alexfine.ru/intro.html"> 
3) <base href="/"<a">http://www.alexfine.ru/intro.html">  

Правильный ответ: 1,3. 

 

4. Укажите неверные варианты описания синтаксиса тега SCRIPТ. 

1) <scriptname="языкпрограммирования">текст программы</sсriрt> 
2) <scripttуре="типдокумента">текст программы 

3) <scripttуре="типязыка" программирования="">текст программы  

Правильный ответ: 1, 2. 

 

5. В каком случае форма будет отравлена методом "post"? 

1) <form method="post" action="http://www.alexfine.ru/shop/"> 
2) <form method="post" action="http://www.alexfine.ru/shop/shop.p1"> 

3) <form method="default" action="http://www.alexfine.ru/shop/sp.p1"> 

4) <form method="get" action="http://www.alexfine.ru/">  

Правильный ответ: 1, 2. 

 

6. В каких примерах данные формы будут переданы обработчику 

как часть URL? 

1) <form method="get" action="http://www.alexfine.ru/"> 

2) <form method="post" action="http://www.alexfine.ru/help/first. pl"> 
3) <form method="try" action="http://www.alexfine.ru/help/script. 

php?param=test"> 

4) <form method="get" action="http://www.alexfine.ru/cgi"> 
5) <form method="post" action="mailto:info@alexfine.ru"> 

 Правильный ответ: 1, 4. 
 

7. Какие методы можно применять для отправки формы? 

1) post 
2) try 

3) put 
4) head 

5) get 
6) mailto  

Правильный ответ: 1, 

5. 
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8. Возможны следующие виды списков - элементов управления (От-

вет считается верным, если отмечены все правильные варианты ответов.) 

1. комбо-списки 

2. a и b 

3. раскрывающие списки 
4. нумерованные спис-

ки  

Правильный ответ: 1, 4 

 
10.Что не входит в суть структурных шаблонов проектирования? 

1. решают проблемы, относящиеся к взаимодействию 

с функциональными элементами 

2. решают проблемы, связанные с управлением отображени-

ем информации 

3. определяют тип продукта в отношении к пользователю 
4. все перечисленные  

Правильный ответ: 1, 3, 

4 
 

11. Какие элементы управления не применяются для действий по настройке? 

1. элементы ввода 

2. элементы отображения 
3. командные элементы управления 

4. элементы выбора  

Правильный ответ: 1, 2, 

3 

 

12. Следующие утверждения верны: 

1. на любом шаге должна быть возможность вернуться назад 

2. если объекты похожи, они должны выполнять сходные действия кар-

тинки работают быстрее, чем слова 

3. не используйте интерфейсные элемен-

ты  

Правильный ответ: 1, 2, 3 

 
13. Расстояние между элементами управления не рекомендуется делать кратным: 

1. 24dp 

2. 8dp 

3. 4dp 

4. 16dp 
Правильный ответ: 1, 3, 4 

 

14. Основные вкладки (FixedTabs) не удобны при отображении 

1. двух вкладок 

2. от четырех вкладок 



3. трех и менее вкладок 

4. трех и более вкла-

док  

Правильный ответ: 1, 

3 

 
15. Объектами информационного дизайна не являются 

1. диаграммы 

2. все варианты ответа верны 

3. инфографика 

4. всевозможные графи-

ки 

 Правильный ответ: 1, 3, 

4 
 

16. Расположение элементов мобильного приложения: 

1. влияет на удобство использования 

2. полезно для передачи иерархии 
3. все варианты ответа не верны 

4. полезно для создания пространственных отношений между объек-

тами на экране и объектами реального мира 

Правильный ответ: 1, 2, 4 

 

17. Использование ярлычков для всех панелей сетки и полупрозрачных "занавесок" 

для неактивных панелей 

1. не мешает пользователю понять, что скрывается под той или 

иной панелью 

2. не скрывает от пользователя нужные панели 

3. все вариантыверны 

4. не помогает пользователю быстрее понять, что скрывается под 

той или иной панелью 

Правильный ответ: 1, 2 

 

18.Не относится к строительным блокам визуально-

го дизайна интерфейсов: 

1. цвет 

2. все варианты ответа верны 

3. размер 

4. форма 
Правильный ответ: 1, 3, 4 

 

19. Более крупные элементы: 

1. привлекают больше внимания 
2. не привлекают меньше внимания 

3. размер влияет на уровень внимания 
4. все варианты ответа неверны 



Правильный ответ: 1, 2, 3 

 

20. К элементам управления отображением относятся: 

1. полосы прокрутки 

2. сетки и рамки 

3. разделители 
4. рукоятки 
Правильный ответ: 1, 2, 3 

 

21. Всплывающие подсказки не стоит использовать, когда 

1. сообщение является важным и требует немедленного прочтения и 

ответа 

2. сообщение является важным, однако требует немедлен-

ного прочтения, но не ответа 

3. сообщение является важным, однако не требует немедленного 

прочтения и ответа 

4. сообщение не требует ответа пользователя, но важно для продолжения его работы 
Правильный ответ: 1, 2, 3 

 

22. К элементам ввода не относят: 

1. ограничивающие элементы ввода 

2. ползунки 

3. счетчики 
4. все вышеперечислен-

ное  

Правильный ответ: 1, 2, 3 
 

23.К ProgressDialogне относится: 

1. диалоговое окно, которое может содержать заголовок, до трех 

кнопок, список выбираемых значений или настраиваемое содержимое 

2. контейнер для создания собственных диалоговых окондиалоговое 

окно с предопределенным интерфейсом, позволяющее выбрать дату 

или время 

3. диалоговое окно, содержащее линейку процесса выполнения како-

го- то действия 

Правильный ответ: 1, 3, 4 

 
24. К DialogFragmentне относится: 

1. диалоговое окно, которое может содержать заголовок, до трех 

кнопок, список выбираемых значений или настраиваемое содержимое 

2. контейнер для создания собственных диалоговых окон 

3. диалоговое окно с предопределенным интерфейсом, позволяю-

щее выбрать дату или время 

4. диалоговое окно, содержащее линейку процесса выполнения како-

го- то действия 



Правильный ответ: 1, 3, 4 

 
 

Тип заданий: ситуационная задача 

 

Задача №1 

Необходимо сделать форму для авторизации на сайте, на которой есть 3 обяза-

тельных поля: login, password, email. На сервере инициализировать соответствующие 

переменные произвольными данными. Если пользователь верно вводит все три значе-

ния - записать в файл cookieспециальный ключ, при наличии которого вывести пользо-

вателю кнопку "выйти из сайта". В момент выхода - удалить созданный файл cookie. 

 

Задача №2 

Есть массив $array = array(1,1,1,2,2,2,2,3), необходимо вывести 

1,2,3, 

то есть вывести без дублей при помощи лишь одного цикла foreachбез использования 

функций группировки элементов массива и не нарушая данный массив. 

 

Задача №3 

Создать страницу /index.php?page=game1, двух персонажей, у каждого из кото-

рых есть 10 жизней(2 сессионных переменных) и форму, где пользователь может ввести 

число от 1 до 3 и отправить запрос на сервер. На сервере запустить rand(1,3), и если 

введенное пользователем значение совпадает со значением случайным, то у пользова-

теля отнимается от 1 до 4 жизней (определяется случайным образом), если не совпада-

ют - с серверного персонажа. То есть вероятность 33%, что отнимутся у клиента, и 66%, 

что у серверного персонажа. В момент, когда у одного из персонажей жизней становит-

ся 0 и меньше - переадресовывать пользователя на страни-

цуindex.php?module=games&page=game1over при помощи соответствующего заголовка 

header. На переадресованной странице выводить текст, победил ли игрок, или система. 

 

Задача №4 

Создать аналог файлового менеджера на сервере с использованием PHP + JS. Менеджер 

должен работать без перезагрузки страницы и должен уметь: 

• выводить файлы и каталоги на странице; 

• указывать текущий путь посетителя; 
• передвигаться по дереву каталогов вверх и вниз (при двойном нажатии на 

папку, или на "если надо вернуться на каталог назад); 

• по двойному нажатию на файлы открывать их для редактирования в пра-

вом окне; 

• редактировать текстовые файлы; 

• копировать файлы из одной папки в другую; 

• удалять файлы; 

• переименовывать имеющиеся файлы. 

 



Задача №5 

Имеется многомерный массив, необходимо его отсортировать по полям ageи gender. 

Массив: 
$array = array( 
'a1'=>array('id'=>'1','age'=>'16','gender'=>'m','login'=>'Вася'), 

'a2'=>array('id'=>'2','age'=>'18','gender'=>'m','login'=>'Петя'), 

'a3'=>array('id'=>'3','age'=>'20','gender'=>'g', 'login'=>'Катя'), 

'a4'=>array('id'=>'4','age'=>'20','gender'=>'m','login'=>'CTac'), 

'a5'=>array('id'=>'5','age'=>'12','gender'=>'g','login'=>'Маша'), 

'a6'=>array('id'=>'6','age'=>'44','gender'=>'g','login'=>'Галя'), 

'a7'=>array('id'=>'7','age'=>'45','gender'=>'m', 'login'^^KC'), 

'a8'=>array('id'=>'8','age'=>'20','gender'=>'m','login'=>'Илья'), 

'a9'=>array('id'=>'9','age'=>'20','gender'=>'g','login'=>'Даша'), 

); 

Верный порядок: Маша, Вася, Петя, (Стас, Илья), (Катя, Даша), Галя, Макс. 

Порядок имен в скобках может не совпадать. 

 

Задача №6 

Создать безопасную форму регистрации пользователя и вывод всех зарегистрирован-

ных пользователей (не должно быть SQL и XSS инъекций). Перечень имен пользовате-

лей для тестирования: 
• <b>inpost</b> 
• O'Henr''y 
• Vo"va 
• Правда 1% 
• 06bNHbmUserId#1 
• х&*5!@#$%Л*&? 
• \ \ YE / / 
• %%%% 
• \\ 
• //// 

 

Задача №7 

Создать массив координат 10х10 с помощью многомерного массива вида 

$array[y][x] = status, где status- доступность ячейки (если 1 - значит суще-

ствует преграда и еѐ необходимо обойти, 0 - можно проходить). Необхо-

димо составить путь, как добраться из точки Aв точкуBобходя преграды. 

Точки А и Б задаются произвольные: А ($a = array("x" => 2, "y" 

=> 3);), B($b = array("x" => 9, "y" => 1);). Важное примечание, необходи-

мо генерировать поле (10х10 или иное) при первом запуске скрипта, после 

массив сохраняется в БД 



 

Задача №8 

Необходимо вывести дату ближайшей доставки в формате: "30 ноября". Алго-

ритм следующий: если сегодня времени меньше, чем 20-00, то доставка завтра, если 

более 20-00, то послезавтра! Если день доставки попадает на праздничный день, то до-

ставка переносится на следующий день после праздника. Праздники записываются в 

массиве в формате: "месяц- день", например '01-01' соответствует 1 января. 

 

Задача №9 

Дан длинный текст, в нѐм встречаются слова длиннее 7 символов. Если слово 

длиннее 7 символов, то необходимо: оставить первые 6 символа и добавить звѐздочку. 

Остальные символы вырезаются. Пример: "я купил бронетранспортер вчера". Резуль-

тат: "я купил бронет* вчера". 

 

Задача №10 

Создать 3 кнопки с именами: круг, квадрат, треугольник. По клику на кнопку без 

перезагрузки страницы над кнопками выводить нужную картинку: зеленый круг, жел-

тый квадрат, синий треугольник. При этом следующая картинка должна сменяться 

предыдущей. То есть если нажали на круг - появился круг, если нажали на квадрат - 

пропадает круг, и на его месте появляется квадрат. 

 

Задача №11 

Выставить ссылку на другой сайт. Считать, сколько раз была нажата ссылка. За-

дача предлагает показать оба варианта: только PHP, и, отдельно, JS 

+ PHP. 

 

Задача №12 

Составить базу данных, состоящую из двух таблиц (фильмы и актеры), объеди-

ненных связью многие-ко-многим (с помощью вспомогательной таблицы). Вывести 

только тех актеров, у которых фильмов более двух. 

 

Задача №13 

Создать форму с двумя полями ввода для диапазона ip-адресов (например 

49.05.0.0/20) и для ввода ip-адреса, который необходимо проверить. При вводе ip-

адреса в поле ввода для проверки выдавать сообщение о входимости введенного адреса 

в ранее указанный диапазон адресов. 
 

Задача №14 

Есть строка: 
{Пожалуйста,|Просто|Если сможете,} сделайте так, чтобы это 

{удивительное|сложное|простое|важное|бесполезное} тестовое 

предложение {изменялось {быстро|мгновенно|оперативно|правильно} случайным 
образом|менялось каждый раз}. 

Необходимо раскрыть фигурные скобки и получить строку. Символ | означает, что до-



пустимо одно из указанных значений, то есть {сложное| простое} означает, что выве-

дется ТОЛЬКО сложное или ТОЛЬКО простое. 

Вложенные фигурные скобки так же должны раскрываться, например запись 

{простое|очень {сложное|удачное}} должна преобразоваться в один из трех 

вариантов: "простое", "очень сложное" или "очень удачное". Важно, что вло-

женность может быть бесконечной. 

 

Задача №16 

Дан большой текст и есть форма поиска по этому тексту. При вводе слова в 

форму поиска необходимо найти все упоминания этого слова в тексте и выделить (под-

светить) цветом, жирным или другим настраивающим способом. В случае, если указы-

ваются 2 слова, то каждое должно искаться индивидуально, если словосочетание ука-

зывается в кавычках, то ищется как единое словосочетание. 

 

Задача №17 

Создать базу городов. Далее участвуют человек и компьютер. Необходимо 

назвать город, дальше получаем ответ от компьютера с вероятностью в 97.4% название 

города, чье название начинается на последнюю букву названного игроком города. Да-

лее ситуация повторяется, игрок должен назвать город у которого название начинается с 

последней буквы названным оппонентом города. Наименования городов не могут по-

вторяться. 

 

 
 

 

 

 




