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АННОТАЦИЯ 
 

рабочей программы учебной дисциплины 

Б1.В.ДВ.04.02 «Интерактивные системы» 

Направление подготовки (бакалавриата) 
09.03.02 «Информационные системы и технологии» 

Целью освоения дисциплины является изучения данной дисциплины является освоение 

математических основ, алгоритмов и методов функционирования современных графических 

средств и систем с точки зрения требований пользователя, а также изучение явлений их окружа-

ющих 

Задачи дисциплины: 

– изучение тенденций построения современных графических систем и стандартов в области 

их разработки; 

– освоение технических, программных и графических средств на базе персональных компь-

ютеров; 

– изучение процессов обработки и редактирования данных в экономических информацион-

ных системах; 

– формирование у студентов навыков, необходимых для обработки и редактирования ин-

формации с помощью компьютерных графических средств.   
 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО (бакалавриата) 
Дисциплина относится к вариативной части блока 1 «Дисциплина (модули)» образова-

тельной программы подготовки бакалавров по направлению подготовки 09.03.02. «Информаци-
онные системы и технологии».  Изучение дисциплины «Интерактивные системы» базируется  на 
сумме знаний и фактических навыков, полученных студентами в ходе изучения таких дисциплин, 
как «Инженерная психология», «Информатика», «Языки программирования и методы трансля-
ции», «Геометрия и алгебра»  

3. Результаты освоения дисциплины (модуля) Б1.В.ДВ.04.02 «Интерактивные системы» 

 
Перечень компетен-

ций, которыми должны 

овладеть обучающиеся 

в результате освоения 

образовательной про-

граммы 

Степень реа-

лизации ком-

петенции при 

изучении дис-

циплины (мо-

дуля) 

Перечень планируемых результатов обучения по дисци-

плине (модулю) 

Знания Умения Владения (навы-

ки) 

универсальные компетенции 

УК -3  

– Способен осуществ-

лять социальное взаимо-

действие и реализовы-

вать свою роль в коман-

де 

Компетенция 

реализуется 

полностью 

 

 

 

УК-3.1. 

Знать: основные 

приемы и нормы 

социального вза-

имодействия; ос-

новные понятия и 

методы конфлик-

тологии, техноло-

гии межличност-

ной и групповой 

коммуникации в 

деловом взаимо-

действии.  

УК-3.2. 
Уметь: устанавли-

вать и поддержи-

вать контакты, 

обеспечивающие 

успешную работу 

в коллективе; 

применять основ-

ные методы и 

нормы социально-

го взаимодействия 

для реализации 

своей роли и взаи-

модействия внутри 

команды. 

УК-3.3. 
Владеть: простей-

шими методами и 

приемами социаль-

ного взаимодей-

ствия и работы в 

команде. 

общепрофессиональные компетенции  
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ОПК-2 

 Способен исполь-

зовать современные 

информационные 

технологии и про-

граммные средства, 

в том числе отече-

ственного произ-

водства, при реше-

нии задач профес-

сиональной дея-

тельности; 

 

 

Компетенция 

реализуется 

полностью 

 

 

 

ОПК-2.1. Знать: 

современные ин-

формационные 

технологии и про-

граммные сред-

ства, в том числе 

отечественного 

производства, при 

решении задач 

профессиональной 

деятельности.  

ОПК-2.2. Уметь: 

выбирать совре-

менные информа-

ционные техноло-

гии и программ-

ные средства, в 

том числе отече-

ственного произ-

водства, при ре-

шении задач про-

фессиональной 

деятельности. 

ОПК-2.3. 
Иметь навыки: при-

менения современ-

ных информацион-

ных технологий и 

программных 

средств, в том числе 

отечественного 

производства, при 

решении задач про-

фессиональной дея-

тельности. 

профессиональные компетенции 

ПК-5 

– Способен выпол-

нять работы по об-

служиванию про-

граммно-

аппаратными сред-

ствами сетей и ин-

фо-коммуникаций 

 

Компетенция 

реализуется 

полностью  

ПК-5.1. Знать: 

регламенты про-

филактических 

работ на админи-

стрируемой СКС; 

специализирован-

ное программное 

обеспечение для 

работы с аппарат-

ными средствами 

администрирова-

ния СКС; стандар-

ты администриро-

вания телекомму-

никационной ин-

фраструктуры в 

служебных и про-

изводственных 

зданиях; состав-

ляющие волокон-

нооптических ли-

ний передачи; ти-

пы коннекторов 

телекоммуникаци-

онных кабелей; 

подсистемы и 

элементы СКС; 

ПК-5.2. Уметь: 

применять специ-

ализированные 

контрольноизме-

рительные прибо-

ры и оборудова-

ние; работать со 

специализирован-

ными коммутаци-

онными кабелями 

- патчкордами 

вести норматив-

нотехническую 

документацию; 

ПК-5.3. Иметь 

навыки: установки 

системы управления 

СКС; контроля пра-

вильности работы 

СКС; локализации 

неисправностей в 

работе СКС; устра-

нения выявленных 

неисправностей в 

работе СКС; доку-

ментирования изме-

нений в админи-

стрируемой СКС. 

 

4. Структура и содержание дисциплины 

4.1. Структура дисциплины  

 
 

Всего 
Семестр 

8 

Общая трудоемкость дисциплины всего (в з.е.), в том 

числе:  
144 144 

Аудиторные занятия всего (в акад.часах), в том числе: 72 72 

Лекции 24 24 

Практические занятия, семинары   

Лабораторные работы 48 48 

Контроль самостоятельной работы (КСР)   

Самостоятельная работа всего (в акад.часах), в том числе: 45 45 

Вид итоговой аттестации:   

Экзамен  27 27 
 

4.2. Содержание дисциплины 



МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

ФГБОУ ВО «ИНГУШСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ» 

ФИЗИКО-МАТЕМАТИЧЕСКИЙ ФАКУЛЬТЕТ 
 

 

Тема 1. Введение. 

История и тенденции развития интерактивных графических систем (ИГС) и компьютерной 

графики (КГ). Классификация графических систем,  их роль в экономике, делопроизводстве, ав-

томатизированном проектировании, моделировании систем, и т.д. Графические системы на пер-

сональных компьютерах. Аппаратная база и способы взаимодействия пользователя с графиче-

скими системами.  

 

Тема 2. Организация интерактивной работы и взаимодействие пользователя с вычис-

лительной системой.  

 Основы интерактивной работы. Виды диалоговых прерываний. Устройства ввода-вывода 

графической информации, текстовый и графический режимы, гипертекст, печать и сканирование, 

управление памятью. Устройства позиционирования и указания, моделирование визуальной сре-

ды, мультимедиа и распознавание речи и. визуальных образов. Модели взаимодействия, фреймы 

и окна, уровень абстракции и стили взаимодействия, контекст и протоколы взаимодействия, эрго-

номика. 

 Управление процессами - документооборот, управление системами и обучение. Базы дан-

ных - справочные системы, хранилища данных, электронные библиотеки и т.д. Объектно-

ориентированные среды - компьютерный дизайн. Имитационное и математическое моделирова-

ние - системы автоматизации научных исследований в области экономики и других областях зна-

ний. 

 Организация доступа к информации, использование средств телекоммуникаций, развива-

ющие и деловые игры, подготовка документов, управление процессами, проектирование систем и 

программных продуктов, исследование имитационных и поведенческих моделей. 

 

Тема 3.  Организация интерактивной работы в графических системах.  

Интерактивные устройства ввода-вывода графической информации. Диалоговые устрой-

ства. Интерактивные графические методы и графические редакторы.  Работа с фреймами и муль-

тидоступ. Язык виртуальной реальности (VRML) Функции браузеров и поведение в виртуальной 

среде, виртуальные многопользовательские среды. 

 

Тема 4. Анализ задач и модель среды. Модели интерактивной системы.  

 Особенности метода анализа задач в экономике, декомпозиция задач и дерево решений, 

логистика, поиск в открытых системах, модель сущность-связь и запросы к базе данных, отобра-

жение структур, процессов, объектов в системах поддержки принятия решений. 

          Нотации для проектирования диалога: граф диалога, нотации, использующие диаграммы. 

Описание режимов и виртуальных устройств графического диалога, семантика диалога. 

 Элементы управления в многооконных интерфейсах, программирование реакции на дей-

ствия пользователя, использование библиотек и наборов инструментов, инструментальные среды 

программирования графического диалога. 

Работа с текстом при разработке графических программных средств. Основы компьютерно-

го дизайна. Алгоритмы сжатия изображений 

 

Тема 5. Основы интерактивного графического программирования. Базовые программ-

ные средства компьютерной графики. Графические библиотеки и их использование. Модели, 

описание изображений и интерактивность. 

Моделирование и иерархия объектов. Средства графического диалога и синтеза. Проектиро-

вание графических интерфейсов. Мультимедиа среды. Речевой интерфейс, звуковые сигналы, 

распознавание текстов, анимация и видеофрагменты, распознавание жестов, компьютерное зре-

ние 
 

5. Образовательные технологии 

Лекционная аудитория с мультимедиа проектором, компьютером, стандартным набором спе-

циализированной учебной мебели и учебного оборудования, персональные компьютеры. 
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6. Используемые ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Internet»; информацион-

ные технологии, программные средства и информационно-справочные системы 

Интернет-ресурсы  

http://www.gpss.ru - сайт для студентов, ученых и специалистов 

http://www.simulation.org.ua 

http://www.gpss-forum.narod.ru - GPSS форум 

www.Elina-computer - официальный дистрибьютор системы в России  
http://elibrary.rsl.ru Научная электронная библиотека  

http://elibrary.ru/default.asp Российская национальная библиотека  

http://primo.nlr.ru http://nbmgu.ruЭлектронная библиотека Российской государственной биб-

лиотеки 

7. Формы текущего контроля 

Текущий контроль проводится систематически в часы аудиторных занятий или во время ауди-

торной самостоятельной работы обучающихся. Рубежный контроль проводится с помощью от-

дельно разработанных оценочных средств. Промежуточный контроль организовывается на основе 

суммирования данных текущего и рубежного контроля. 

Коллоквиумы, тесты, лабораторные работы  по разделам дисциплины 

8. Форма промежуточного контроля 

Экзамен 

 

Разработчик: старший преподаватель кафедры «Информационные системы и технологии» 

_________________Азиев Р.А-С. 
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